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INTRODUCCION

Ensenanza sobre el cuidado de perros 7

El cuidado animal alrededor del Ecuador ha sido uno de los temas mas hablados en
reuniones municipales y organismos de bienestar animal, la mayoria con un enfoque de
creacion de normativas hacia la ciudad para tratar el problema, la realidad del cumplimiento
de las mismas y el nivel de educacion de las personas que conviven con animales de
compania muestran otra realidad en los porcentajes de abandono y maltrato animal en
las calles de la ciudad de Ambato. El presente Trabajo de Fin de Carrera fue guiado en un
inicio por Lorena Bellolio de Proteccion Animal Ecuador PAE en donde fue la precursora
y fuente de inspiracion para crear, investigar y disenar a favor de los animales de casa
(perros). Este trabajo busca contribuir activamente en la ensenanza del cuidado animal
en familias especialmente en ninos de 7 a 8 anos con el fin de fortalecer la empatia y
responsabilidad de las nuevas generaciones. Se apoyo la investigacion también con la
ayuda de la Escuela Los Sauces Ambato en el area de ciencias naturales, pedagogia y
ensenanza desde el aula.

Objetivo General:

- Disenar material grafico didactico que aporte a la ensenanzay valoracion sobre el cuidado
de mascotas (perros), que involucre actividades en el area afectiva, cognitiva y psicomotriz,
dirigido a ninos de 7 a 8 anos de EGB.

Objetivos Especificos:

- Identificar el problema de la falta de ensenanza sobre el cuidado de animales 'y su relacion
con los ninos.
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- Desarrollar material grafico didactico que cumpla con las necesidades de los ninos de 7 a
8 anos, mediante el uso de datos especificos y analisis de comportamiento de los mismos.

- Validar la propuesta de disefno a traves de la aplicacion del material grafico educativo
en ninos y ninas de cuarto ano de basica mediante la implementacion del material en sus
hogares.
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Elreconocimiento de la naturalezay los seres vivos que habitan en ella, ha sido uno de los
objetivos del gobierno desde sus inicios, sin embargo, el problema es demasiado grande,
y se debe controlar desde distintos niveles y edades para la educacion y concientizacion a
largo plazo. Empezar por los animales que conviven a diario con los seres humanos como
son los perros es un inicio importante para el cuidado y conservacion animal. EL poder cui-
dary ser responsable de un animal es fundamental para fomentar el respeto, autoestima
y amistad.

Segun el Plan del Buen Vivir. CRE (2017): “El objetivo 3 se basa en el reconocimiento de la
naturaleza como sujeto de derechos, lo que implica respetar integralmente su existencia,
el mantenimiento y regeneracion de sus ciclos vitales y, su restauracion en caso de degra-
dacion o contaminacion. Existe una responsabilidad ética con las actuales y futuras gene-
raciones para: mantener, precautelary dar soporte a la vida en todas sus formas; reconocer
el derecho de la poblacion a vivir en un ambiente sano y ecologicamente equilibrado,
garantizando la sostenibilidad y el Buen Vivir.

Elreconocer, respetary dar soporte a la vida en todas sus formas, reconoce el area en don-
de la informacion sobre biodiversidad es limitada y requiere ensenanza en todos los sec-
tores en donde se pueda intervenir desde espacios educativos en la infancia de los ninos.

Es indescriptible la sensacion de conocer cada rincon del lugar en donde se nace y crece.
La relacion de los animales en la vida permite conocer algo mas alla de lo que eres o crees
ser, aporta en tu vida, el sentiry reconocer debilidades y amenazas de ellos como una res-
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ponsabilidad individual. Desde mi ninez el viajar y conocer otras realidades se desarrollo
como un gusto y principio de ayudar. El saber cuidar y valorar lo que amas para un mundo
mejor, desde las cosas mas simples que aportan una minima parte a la construcciéon de un
bien comun. El formar parte de Generacion 100 de la W\WF Ecuador, es una de las princi-
pales inspiraciones para desarrollar este tema de estudio y abordar el cuidado de anima-
les para que con el tiempo esta ensenanza pueda dar resultados positivos en el impacto
de la conservacion de especies en el mundo empezando desde casa.
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1.1 ASPECTOS EXTERNOS

Proteccion Animal

Los seres humanos y los animales desde épo-
cas pasadas han tenido un vinculo mas alla de
obtener beneficios, es aqui en donde esta relacion
se ha visto afectada mayormente por los intere-
ses del hombre hacia el mundo y su crecimiento.
Desde el maltrato animal hasta la venta indiscri-
minada, estos seres vivos son victimas de actos
atroces, mediante grandes cadenas de negocios
ilegalesy corrupcion alrededor del mundo, desta-
cando delitos en su comercializacion.

La interaccion con la naturaleza y los seres
vivos es de vital importancia para el bienestar
y el desarrollo humano, pero lamentablemen-
te se ha visto comprometida y afectada en los
tiempos modernos.

Desafortunadamente, la sociedad contem-
poranea se ha confundido sobre el papel del
medio ambiente natural en la vida fisica y men-
tal de las personas. Muchos creen que el pro-
greso de la civilizacion depende de subyugar
y convertir, si no conquistar, el mundo natural.
(Kellert, 2005, p.45).

Los seres vivos en el medioambiente for-
man parte de la mega diversidad existente en el
Ecuador, no se puede hablar de una educaciony
cuidado de especies sin antes analizar aquellos
animales que se encuentran en cercania con el
ser humano como son los animales domesticos.

Ensenanza sobre el cuidado de perros

Los programas de cuidado animal se rigen
desde las ordenanzas municipales dictadas por
los alcaldes de las distintas ciudades del Ecua-
dor. Estas ordenanzas se basan en la Constitu-
cion de la Republica del Ecuador 2018. La muni-
cipalidad de Ambato establece la Ley Organica
de Régimen Municipal creada en el 2008, men-
cionando la Ordenanza que regula el cuidado
de animales de compania o mascotas, y de ani-
males domeésticos. En sus puntos principales la
ordenanza establece:

1. Prestar seguridad y alimento de acuerdo
con la especie,
2. Mantener a los perros al interior del

domicilio.

3. Utilizar un collar o arnés para pasear al
perro.

4. Recogery limpiar el material fecal de los
perros.

5. Obligaciones para con peces y otros
mamiferos pequenos.

En la ciudad de Ambato, los actos de odio ha-
cia los animales han incrementado, el abandono
de animales de compania y muertes de estos
seres vivos con sustancias nocivas son resulta-
dos de una mala educacion al recibir, comprar
o adoptar un animal. Alejandro Peérez, coordi-
nador del Colectivo Animalista de Tungurahua,
manifestd que “desde hace varios anos se viene
trabajando en el tema de fauna urbana, ya que
a pesar de que existe una ordenanza que inclu-
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so sanciona el maltrato animal en Ambato, no se
cuenta con una entidad que haga efectiva esta
normativa” (Pérez, 2020, s.p.)

En Tungurahua se han puesto en marcha pro-
yectos de concientizacion de cuidado animal liga-
do con la ensenanza desde varios grupos anima-
listas y fundaciones no gubernamentales como
el PAE, en donde se expone un acuerdo con la
ciudad que garantiza el seguimiento de animales
de la calle y mascotas en centros de adopcion.

En una entrevista con la presidenta del PAE
(Proteccion Animal Ecuador), Lorena Bellolio
(Anexo 1), senala que la mayoria de las perso-
nas que adoptan o compran un animal no estan
conscientes del cuidado, situacion economica
y responsabilidad que este demanda. Ademas
de la gran cantidad de problemas que abarca la
ignorancia sobre el tema de cuidado responsa-
ble, es decir la compra de animales por raza o
status, el concepto de mascota-juguete practi-
cado por padres y la violencia intrafamiliar que
repercute en el cuidado responsable del animal.

Menciona ademas que el concepto de “ani-
males de compania” es un término utilitarista y
cosificado en donde los beneficios de la masco-
ta son un relleno para el ser humano.
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Desde el PAE han decidido usar el término
‘animales de familia”, aquellos que se pueden
tener en casa.

Segun el WHO (2017):

El cuidado irresponsable de animales gene-
ran actitudes que resultan facilmente pro-
blemas de excedente y extravio de animales,
contaminacion ambiental y un mayor riesgo
de enfermedad zoondtica. Los animales de
compania bien cuidados traen inmensos be-
neficios a sus propietarios y a la sociedad y
no son un peligro para nadie. (p.14)

Figura 1. Infografia abandono animal

Ambato, la urbe y la fauna
urbana

El crecimiento urbano en la ciudad de Am-
bato ha tenido un auge en los ultimos anos
en donde zonas de encuentro y ocio se en-
cuentran ya en la parte centraly periférica de
la urbe. Dentro de este analisis urbanistico,
el problema de crias y animales dentro de
la zona centro se ha controlado mayormen-
te con ayuda de la municipalidad, lugares
como parques turisticos y zonas centrales
como iglesias y pasillos principales, es decir
lugares de visitas turisticas. Dejando de lado

%

) be

Nota: Informacion detallada sobre las principales causas de abandono animal en Ambato.

el problema y controlando la parte mas facil.
En una investigacion realizada por Patitas Fe-
lices, fundacion sin fines de lucro en Ambato.

Perdidas de
interés por el

animal (10,1%) '\

Factores
Economicos
(11,2%)

Comportamiento
problematico del
animal (12,5%)

El abandono animal tiene diferentes causas
como crias no deseadas, alergias, cambios
de domicilio, factores economicos, entre
otros. (Figura 1).

Estas estadisticas demuestran una falta de
conocimiento en la ciudadania acerca de as-
pectos que se deberian tomar en cuenta antes
de que se adopte, compre o regale un animal.
La llegada a casa, la tenencia responsable y los
cuidados en casos especificos del perro son in-
dispensables para una buena convivencia den-
tro del hogar.

Alergias  Nacimiento
Cambios de (4.8%) de un hijo
domicilio (4,2%)
(9.55%)

Crias no
deseadas
(24,8%)

Otros (22,9%)



La municipalidad de Ambato contaba con un
albergue municipal pero en el 2020 este no lo-
gro sobrellevar las irregularidades y mal manejo
del espacio. El alcalde Javier Altamirano apo-
yandose en el Codigo Organico del Ambiente,
que desde abril del 2018 entrego la competen-
cia del Manejo de fauna urbana a los gobiernos
municipales, se havisto la necesidad de mejorar
la infraestructura fisica de dicho espacio. Moti-
vo por el cual se ha seleccionado un predio de
mayores dimensiones, mismo que cumple con
las necesidades para implantar dicho proyecto.
(Boletin GAD, 2020, p.20).

Estos problemas en la municipalidad vy la
preocupacion del alcalde con estos sucesos en
la ciudad, han puesto en reflexion el como las
ciudadania trata y convive con los animales a lo
largo de su vida. Dentro de esto se analiza la im-
portancia del cuidado responsable de masco-
tas en los miembros de familia especialmente
de los nifos. Piaget (2015, p.11) sefnala que el
nino adquiere el conocimiento cuando interac-
tua con objetos, piezas graficas y realiza diver-
sas acciones sobre los materiales. Ademas, en
la educacion infantil es importante el estimulo
sensorial como el motriz, debido a las caracte-
risticas concretas que tiene el momento de de-
sarrollo del nifo durante su escolarizacion.

Los efectos de la falta de ensenanza en el
cuidado y conservacion de animales son mas
alarmantes aun, al tener como primer punto la
falta de respeto en general a la vida de anima-
les y plantas, el maltrato animal en conjunto al
abandono es uno de los grandes problemas de
las ciudades, el deseo de obtencion y caza de

Ensenanza sobre el cuidado de perros

animales silvestres en hogares, abandono des-
mesurado de mascotas al llegar a su adultez, el
negocio y explotacion de animales como el tra-
fico de especies silvestres, animales con fines
de lucro como peleas de caninosy crueles cria-
deros de animales domesticos y silvestres para
ventay consumo irresponsable.

Todos estos ambitos han permitido que el
aprendizaje sobre cuan importante es el cuidar
un animal y una planta sea fundamental desde
edades tempranas en la ninez. Segun Frascara
(2012, p.34) el diseno de la comunicacion visual
se ocupa de la construccion de mensajes visua-
les con el proposito de afectar el conocimiento,
las actitudes y el comportamiento de la gente.»
Las propuestas de aprendizaje basadas en di-
seno pueden articularse de manera que pueda
utilizarse con estudiantes de educacion basica.
La creatividad y exploracion del nino debe ser
vista como parte fundamental en su crecimien-
to emocionaly social.

El fortalecimiento de un tratado de cuidado
animal en la ciudad de Ambato nace del pro-
poner la educacion desde edades tempranas
en el aula de clases y fuera de clases en donde
participe el alumno, el maestro y los padres de
familia. Con el objetivo de promover las practi-
cas de cuidado y responsabilidad del nino hacia
un ser vivo, empezando por los animales que se
encuentran en casa, sin dejar de lado el juego
como medio de aprendizaje.

15
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1.2 ASPECTOS INTERNOS

El abandono animal dentro de la ciudad de
Ambato ha generado puntos clave de mayor
abandono de crias que ha afectado mayormen-
te a la comunidad en la zona. (La Hora, 2021).
Una de estas es Via Aguajal en donde las fami-
lias alrededor han buscado maneras de prevenir
estos sucesos junto a grupos animalistas. La Es-
cuela particular Los Sauces se encuentra ubica-
da en la zona del Parque la Cantera uno de los
lugares cercanos al punto de abandono.

La Unidad Educativa Los Sauces propone la
educacion de nivel basico y educacion general.
Forma parte del grupo de los centros educativos
privados de la ciudad. En donde las actividades
propuestas dentro de la institucion se basan en
el plan curricular del Ministerio de Educacion,
es asi que en temas ambientales y de conser-
vacion de especies animales el Ministerio del
Ambiente se plantean proyectos en conjunto
hacia estos centros educativos, con menor pro-
yeccion en las instituciones privadas en donde
la formulacion de proyectos son regidos por las
autoridades (rectora de la institucion, docentes,
comité de padres de familia y consejo de estu-
diantes). (Figura 2).

La Unidad Educativa Los Sauces forma parte
del grupo de los centros educativos privados.
En donde las actividades propuestas dentro de
la institucion se basan en el plan curricular del
Ministerio de Educacion, es asi que en temas
ambientales y de conservacion de especies ani-
males el Ministerio del Ambiente plantea pro-

yectos en conjunto hacia estos centros educa-
tivos, con menor proyeccion en las instituciones
privadas en donde la formulacion de proyectos
son regidos por las autoridades (rectora de la
institucion, docentes, comité de padres de fa-
milia y consejo de estudiantes). (Figura 2).

Los alumnos se encuentran en un nivel so-
cioeconomico C+, El publico objetivo son los ni-
nos de 7 a 8 anos que corresponden al cuarto ano
de EGB, la mayoria de los alumnos viven en su
mayoria cerca del plantel.

Los ninos, familia y maestros mantienen di-
recta influencia en la realizacion de tareas basi-
cas del curso, cada uno de ellos mantiene una
relacion cercana a los temas impartidos. Segun
Rodriguez (2010, p.12) la familia debera pro-
porcionar el primer y mas importante contexto
social, emocional, interpersonal, economico y
cultural para el desarrollo humano y, como re-
sultado, las relaciones tendran una profunda in-
fluencia sobre el bienestar de los ninos. Es decir
es en esta edad en donde las familias crean la-
zos y reglas para el bienestar comun. La llegada
de mascotas dentro de esta etapa de la vida del
nino ejerce un proposito para regular responsa-
bilidades dentro del hogar.

A nivel psicologico el nino o nina de esta
edad siente empatia y se coloca en el punto de
vista del amigo, ademas esta inmerso en acti-
vidades bajo responsabilidad y se incluye en la
convivencia desarrollada en el hogar (Tabla 1).

Figura 2. Mapa de publicos

Ministerio del Ambiente
Ministerio de Educacion
Padres de Familia

Externo

Escuela
Particular
Los Sauces

Entorno
directo

Estudiantes (Alumnos de 4to de EGB)
Docentes principales

Docentes extracurriculares

Comité de padres de familia

Consejo educativo de estudiantes
Autoridades

Nota: Mapa tipologico de publicos (adaptado de
Costa, J. 2010, p. 108)
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El padre y madre del nino constituye el primer ejemplo al tomar decisiones o crear criterios sobre aspectos importantes. Ellos crean decisiones alre-

dedor de sus hijos. Fomentan actividades dentro del hogar, escuchan y atienden a sus hijos (Tabla 2).

Tabla 1. Identificacion de Usuario (ninos)

Demografico

Ninos y ninas de 8 a 9 anos
Estrato socioeconomico: C+

4to ano de EGB

cQueé ve?

Las relaciones de
convivencia dentro de
casa.

Elentorno de

la escuelay los
problemasy
situaciones de sus
amigos.

¢Qué oye?

Comentarios y situacio-
nes de sus amigos.

Dialogos de programas
de television favoritas.

Conversaciones de
sus padres, abuelos y
maestros.

Esfuerzos

Demostrar lo aprendido con sus padres

un fin de semana.

Destacar en la escuela y en actividades.

Geografico

Nacionales y extranjeros
Viven en Ambato/Tungurahua

Escuela privada (Los Sauces)

cQué siente?

Siente empatia, se coloca en
el punto de vista del amigo

y captar sus deseos, con lo
cual se abre el mundo de la
amistad y de la cooperacion.
Ademas, respeta las reglas
de juegos entre amigos. Y
empieza a sentir miedo, envi-
dia o rechazo.

¢Qué habla?

Cuenta con un vocabulario
muy amplio que le permite
expresar con claridad lo que
quiere y piensa.

Habla acerca de lo que ha
hecho el fin de semana o

el dia anterior, cuenta sus
experiencias jugando o en la
escuela.

¢Qué piensa?

Piensa en los problemas
de los demas en espe-
cial de sus amigos.

Piensan en forma inde-
pendiente. La mayoria de
los ninos estan mejoran-
do sus habilidades para
tomar decisiones por si
solos.

¢Qué hace?

Juega con sus

amigos, esta inmerso
en actividades
extracurriculares y
cursos recreativos fuera
del aula de clase.

Sale al cine con otros
ninos de su edad acom-
panados de sus padres.

Resultados

Logros escolares y extracurriculares

como deportes, arte e idiomas.

Concursos de teatro, baile y musica.

Nota: Fides et Ratio. 2010. Escala de comportamiento para madres y padres con ninos
pequenos. Recuperado de: <http./www.scielo.org.bo/pdf/rfer/van4,/v4n4a08.pdf>.

Tabla 2. Identificacion de Usuario (padres)

Demografico

Padres de familia (mujeres y hombres)

de ninos de 7 a 8 anos

Estrato socioeconémico: C+

Geografico

Viven en Ambato/Tungurahua

Los problemas diarios
de la vida cotidiana.

Situaciones complicadas
y satisfactorias del
trabajo, casa o pareja.

¢Qué oye?

Consejos de padres,
amigos, companeros del
trabajo acerca de situa-
ciones familiares.

Noticias y reportajes de
situaciones del pais.

Entretenimiento y ocio
de series y peliculas.

¢Qué siente?

Su trabajo y familia como
pilar de su vida.

Piensa en las vacaciones
y siestas despues de

un largo dia. Ademas

en necesidades de sus

dependencias familiares o

hijos.

¢Qué habla?

Cuenta con un vocabulario
muy amplio que le permite

expresar con claridad lo
que quiere y piensa.

Habla acerca de lo que ha

hecho el fin de semana o
el dia anterior, cuenta sus
experiencias jugando.

¢Qué piensa?

Siente fortaleza al estar
apoyado en su familia o
trabajo.

Presion por estar
haciendo y logrando
suenosy cosas de
cuando era un joven
adulto.

¢Qué hace?

Juega con sus amigos,
esta inmerso en activi-
dades extracurriculares y
cursos recreativos fuera
del aula de clase.

Sale al cine con otros
ninos de su edad
acompanados de sus
padres.

Esfuerzos

familia.

Crear un ambiente seguro para su

Recompensar vacaciones familiares.

Resultados

Conseguir un sueldo o asenso mayor.

Nota: Abarca, M., 2003. Recuperado de: <https./www.tdx.cat/bitstream,/
handle/10803/2349/01. MMAC_PRIMERA_PARTE.pdf>.
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Los animales pueden ser muy importantes
en la vida de los ninos, porque las mascotas
comunmente asumen un rol de par para estos
(Turner, 2005, p.35), y los ninos de familias mono-
parentales tienden a desarrollar relaciones mas
cercanas con sus mascotas, en comparacion
con ninos de familias biparentales (Brodsworth
y Coleman, 2001, p.125).

Es asi como la familia es el principal medio
para la educacion del nino en temas especifi-
cos de cuidado en donde los maestros de la
institucion crean medios y lazos para estimular
el aprendizaje sobre la vida misma de los seres
vivos alrededor del planeta.

Los estudiantes trabajan con libros locales
llamados “Saber Hacer" de la empresa privada
Distrilibros (Figura. 3). En el interior del libro, el
texto e imagenes contienen graficos variados
entre fotografias reales e ilustraciones para re-
crear situaciones, dentro de la cromatica hay
tonos fuertes.

En el tema de conservacion ambiental y ani-
mal, se propone actividades generales hacia el
cuidado de la naturaleza, como cortos experi-
mentos con plantas, cuentos cortos con tema-
ticas sobre el habitat de seres vivos, aprendiza-
je de vocabulario relacionado con las ciencias
naturales y desarrollo de actividades a partir de
conceptos basicos.

Segun Ruth Hernandez docente de Ciencias
Naturales de la institucion (entrevista realiza-
da) menciona que los temas de conservacion
y cuidado animal son regidos por el programa

Ensenanza sobre el cuidado de perros

TINI Tierra de Todos propuesta por el Ministe-
rio de Educacion (Figura. 4), sin embargo estas
actividades se encuentran en una guia para el
maestro, en donde en su mayoria los juegos vy
tareas se realizan acerca del cuidado de plantas
enfocandose en Ecuador Megadiverso mas no
especificamente en el cuidado de un animal de
manera especifica. (R. Hernandez, comunica-
cion personal, 9 de diciembre, 2020). (Anexo 2).

En el aula de clases se proponen activida-
des con videos educativos para la educacion
de conservacion y cuidado en la plataforma
YouTube, canales manejados por maestros de
todo el mundo como Happy Learning Espanol y
Smile and Learn (Figura 5). En este espacio se
desarrollan historias mediante personajes ex-
ploradores ilustrados infantilmente, en donde
se dicta temas de conservacion animal de ma-
nera general, asi como otros temas abordados
en el area de Ciencias Naturales, Estudios Natu-
rales y Lenguaje vy Literatura.

Al centrarnos en el problema de la falta de
ensefanza sobre la conservacion y cuidado de
animales en ninos y ninas, se encuentran algu-
nos problemas alrededor del mismo. Se anali-
zan estas causas desde el ambito social y edu-
cativo, siendo este ultimo de vital importancia
en la investigacion, de esta forma se encuen-
tran causas como el mal funcionamiento de
programas educativos dispuestos por el Minis-
terio de Educacion sobre estos temas, ademas
de la baja informacion en el material educativo
adecuado para los ninos de 8 a 9 anos del cen-
tro escolar.

Figura 3. Libro de Ciencias Naturales

Nota: Libro Saber Hacer - Coleccion Ciencias
Naturales. Distriibros.

Figura 4. Proyecto TINI "Tierra de todos’
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Nota: Libro Saber Hacer - Coleccion Ciencias
Naturales. Distriibros.

Figura 5. Canal de YouTube "Happy Learning”
e 0N A

Ry

Nota: Identidad grafica - Happy learning
https./happylearning.tv/.



El desconocimiento de los padres con res-
pecto al cuidado animal y la ensenanza a sus
hijos propone una desinformacion del tema.
Siendo este el primer paso para comprender
los valores e importancia de la vida de un ser,
en donde en un futuro podria llegar a ser cual-
quier tipo de especie la que esté en peligro y
necesite un cuidado externo.

Sin embargo, la realidad de muchos centros
escolares de medianay pequena acogida como
la Escuela Particular Los Sauces, no poseen
los instrumentos necesarios para los ninos y su
aprendizaje a traves del juego, el mismo que es
necesario para su desarrollo emocional y social.

Como sostiene Soler (1993) en Moreno (2015,
p. 775)

‘Los materiales a nivel manipulativo ejer-
cen una importante influencia en el pro-
ceso de ensenanza/aprendizaje, por la
cantidad de procesos cognitivos que es-
timula. El aprendizaje a traves del tacto es
primordial durante la etapa de educacion
infantil y a través de los sentidos los ninos
van construyendo sus propias ideas en re-
lacion con el mundo en el que viven'. (Mo-
reno, 2015, p. 775)

Segun Lorena Bellolio, presidenta del PAE
(Proteccion Animal Ecuador) (Anexo 1) sefa-
la que es importante la ensenanza desde el
docente, en donde influya de manera direc-
ta a los ninos y posteriormente a los padres.
Considera también que este tipo de proyectos
han sido propuestos por fundaciones hacia el

Ensenanza sobre el cuidado de perros

Ministerio de Educacion, pero se han hecho
caso omiso.

Es asi, los proyectos que apoyan una lucha
de muchos anos como es la educacion en te-
mas de proteccion animal esta en manos de jo-
venes que mediante cambios pequenos pero
significativos dirigidos hacia la ensenanza local
ayuden a estos seres vivos, y permitan el desa-
rrollo pleno del nino o nina, con respeto, empa-
tia y conocimiento.
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2.1 MATERIAL EXISTENTE

Los seres humanos aprenden las cosas mas
importantes mediante la exploracion en situa-
ciones que les rodean. En el caso de los ninos
son curiosos por naturaleza y esto es importan-
te para su crecimiento personal, social e inte-
lectual, y por ello, a diario, interactuan con su
entorno, buscando explicaciones sobre lo que
sucede a su alrededor, explorando los objetos,
las situaciones y los fenomenos.

Através de dicha interaccion con la realidad,
los ninos buscan respuestas que les permitan
comprender el mundo en el que viven, ya que
son investigadores natos. Para ello necesitan no
solo observar sino también manipular y experi-
mentar, y es a través de las experiencias perso-
nales con su entorno como se forja la base de
su desarrollo (Canedo, 2006, p.34).

Los centros educativos se rigen por el Minis-
terio del Ecuador en la mayoria de actividades
ha realizarse en especial las escuelas publicas
dirigidas por el estado.

En el caso de la escuela de educacion basi-
ca Los Sauces, forma parte de las instituciones
privadas que hay en Ecuador, buscan crear es-
pacios de investigacion, juego y conocimiento,
pero comparten instrumentos comunes con
otras instituciones como libros y proyectos dic-
tados por los diversos ministerios del pais. La
Escuela Los Sauces en su malla de estudios de
primero a séptimo grado propone actividades

Figura 6. Clase de ciencias naturales presencial

Nota: Fotografia proporcionada por la directora del plantel.

extracurriculares que complementan los ins-
trumentos fisicos de ensenanza con activida-
des propuestas por los maestros. En esta uni-
dad educativa trabajan desde el 2015 con los
libros Saber Hacer de la empresa Distrilibros,
de la coleccion “habilidades para la vida" Es-
tos textos son utilizados por el bajo coste de
distribucion y por su facil acceso a la compra
del producto. Ademas su listado de temas son
basados en el curriculum dispuesto por el Mi-
nisterio de Educacion.
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Este conjunto de libros predispone una se-
cuencia de temas desde el segundo ano de
educacion basica en donde se realiza una con-
tinuacion de temas ligados por historias, hasta
el séptimo curso.

El lenguaje visual utilizado en este libro de
Ciencias naturales es una mezcla de estilos
y formas en donde el lector no presta la aten-
Cion necesaria en secciones importantes. Se-
gun Samara (2008, p.42) este lenguaje utilizado
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debe tener una logica interna que acentue y
establezca relaciones claves para el enten-
dimiento de la informacion. Desde la inves-
tigacion los textos podrian ser mejoradas en
la jerarquizacion y disposicion de elementos
de diseno para una mejor atencion en ninos.
En los textos utilizados, el uso de mas de tres
familias tipograficas genera distraccion, es asi
como en los inicios de un capitulo nuevo, la
mezcla de tipografias puede generar confu-
sion entre los textos de un mismo tema.

Para lograr una identificacion de problemas
y aciertos, es adecuado realizar un analisis del
diseno de las piezas graficas existentes. Como
se analiza el libro “Saber Hacer" como se pue-
de ver en la tabla 3.

Segun Samara (2008) el color, composi-
cion tipografia e imagen permiten estudiar
la forma, espacio y logica visual dentro de la
composicion para lograr una pieza de diseno
pertinente al objetivo del cliente.

Ensefanza sobre el cuidado de perros

Tabla 3. Ficha de tipologia. Libro Saber Hacer Ciencias Naturales

Cromatica

Se usan tonos entre
frios y calidos con una
predominancia del tono
verdoso. Saturacion
intensa. El verde en el
texto genera la rela-
cion con la naturaleza
y vegetacion ademas,
el uso del color en sus
tonalidades mas claras
connota juventud y
energia. (Moreno, 2012)

PRODUCTO 1

Libro Saber Hacer Ciencias Naturales 4to afio de EGB

Forma Espacio:

Libro de formato A4 vertical. Especifico para libro
de estudios de ciencias. Anillado de 200 paginas.
Acabado barnizado en la imagen de portada del
libro. Espacio compuesto por cajas de imagenes
pequenas y textos largos.

Sigue un orden de temas desde “planeta lleno
de vida. Todas las unidades inician con un cuento
representado el tema. Cada tema tiene una hoja
de practica en donde es un resumen de preguntas
de la unidad. En estas practicas los textos
son reducidos sin embargo no se encuentran
imagenes. Proponen tres
puntos importantes en todos los temas: 1. Explora
- 2. Aprende -3. Practica.

Logica visual y composicién

Se manejan reticulas de ma-
nuscrito general y reticulas de
dos columnas. Las relaciones
de forma se adecuan al tipo de
contenido que se pretende en-
senar es decir el area de cien-
cias naturales a nivel de con-
ceptos generales.No existe una
relacion directa entre textos e
imagenes ya que connotan dis-
tintos mensajes hacia el nino. En
la logica visual total no existe un
concepto base claro en la gene-
racion del libro, se mezclan mu-
chas partes de diversos estilos.

Imagen El modo de imagenes usadas varian entre ilustraciones y fotografias reales
de los temas. Dentro de las ilustraciones no existe un solo estilo, se usan cuatro
cartoon, pictografico, flat design y acuarela en donde no existe una logica. En las
fotografias se montan ilustraciones en donde se mezclan por error elementos.

Tipografia Se usa como tipografia principal las letras sin serifas, en tamano 13y

14 para el texto general. En algunos enunciados se usan con un tipo variado de
peso. En titulos importantes de cada unidad se usa tipografia script, estos tipo se
caracteriza por ser letras romanticas, cargadas de conocimientos y hermosura.
(Cullen, 2013) Los parrafos del texto general componen una alineacion justificada. La
jerarquia se da por la diferenciacion entre script y san serif. En la parte superior de
las hojas de unidades se muestran constamentemente los temas como un patron

identificador.

Nota: Andlisis del material principal de estudio de ciencias naturales en el aula.



En la asignatura de Ciencias Naturales, el
manejo de videos subidos en plataformas di-
gitales como YouTube han tomado importancia
en elaula de clases de los ninos de Los Sauces.

Se trabajan temas de conservacion, cuidado
animal y otros mediante dos canales de videos.
Happy Learning y Smile and Learn Espanol.

Happy Learning Espanol fue creado en Ma-
drid Espana bajo la tutela de profesionales y pe-
dagogos como un proyecto para ninos y padres
que realicen homeschooling. HLE es una parte
de Happy Learning TV, creada para la transmi-
sion de juegos y ensenanza de temas educativos
en las distintas areas: Lengua vy Literatura, Histo-
ria, Ciencias Naturales y Matematicas, el analisis
de estos detalles se presentan como se presen-
tan en la Tabla 4.

HLE cuenta con una pagina web para reali-
zar actividades de asignaturas, aplicacion movil
y plataforma libre de videos para realizar acti-
vidades de asignaturas y ver videos creados a
partir de temas especificos. Sin embargo en el
aula de clases, solo se usan los videos gratuitos
de YouTube como complemento.

Segun Samara (2015) el disefo grafico para
crear una experiencia unica, tiene que tener un
concepto claro. HLE no define un concepto cla-
ro y propone informacion variada segun el tema
tratado. No existe una logica visual y conceptual
que se relacione con el publico objetivo al cual
va dirigido los videos.

Ensenanza sobre el cuidado de perros
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Tabla 4. Ficha de tipologia. Happy Learning Espanol - Canal YouTube

PRODUCTO 2

Canal Happy Learning Youtube - Apartado Seres vivos

Cromatica

Se usan tonos entre frios
y calidos. Saturacion
intensa. Predominan

los colores naranjas y
verdosos. La variedad de
cromatica es usada como
recurso de diferenciacion
de especies animalesy
vegetales.

Audio

Se utiliza una
narracion en segunda
persona, en donde
hace participe a los
ninos dentro de los
videos cada uno de
los temas terminan
en preguntas hacia el
publico.

Forma Espacio: Légica visualy com-
posicion

Video educativos en donde

se manejan videos realistas

de situaciones de seres vivos
en el planeta Tierra. Se usa
una presentacion del canal en
general durante 6 segundos,
inmediatamente inicia la na-
rracion y el tema del video. El
simbolo identificador del canal
prevalece en la parte inferior
izquierda en todos los videos
del canal. Los videos se en-
cuentran en la plataforma
YouTube.

Se maneja laregla
de los tercios en la
mayoria de las tomas
manejadas en los
videos.

Imagen: El modo de imagenes usadas en su mayoria
son reales del mundo animaly su habitad natural, para
romper la monotonia de los videos se usan cortas ani-
maciones cartoon 2D en un sentido de gracia hacia el
publico objetivo. Se utilizan también abstracciones 'y
simbolos para ensenar partes anatomicas de animales.

Tipografia: Se usan varias tipografias san serif. En los
titulos de los videos ademas de versalitas para enun-
ciados importantes. No existen cajas de texto de gran
tamarno.

Nota: Analisis del material usado e implementado en la pandemia del 2020. Link: https./www.youtube.com/

watch?v=-Fc81B10TUR
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Tabla 5. Ficha de tipologia. Smile and Learn Espanol- Canal YouTube

PRODUCTO 3

Canal Smile and Learn Espanol YouTube - Apartado Animales domésticos

Audio

Cromatica

Se utiliza una na-
rracion en segunda
persona en la voz
de Lucia la presen-
tadora, en donde
hace participe a los
ninos dentro de los
videos, cada uno de
los temas terminan
en preguntas hacia
el publico.

Se usan tonos calidos
y frios de saturacion
media. Predominan

los colores azulados y
verdosos. La variedad
cromatica es usada
como recurso de dife-
renciacion de especies
animales y vegetales.

Forma Espacio: Logica visual y composicion
Video educativos en
donde se manejan vi-
deos animados con una
historia base de un per-
sonaje llamado Lucia.
Existe un intro del canal
de 3 segundos. Inme-
diatamente Lucia inicia
contando la historia. Los
videos se encuentran
en la plataforma YouTu-
be segun los apartados
de tema de lenguaje,
ciencias naturales y
estudios sociales.

Se maneja la regla de los tercios
en los videos animados. El plano
detalle se utiliza para manejar te-
mas especificos de cada animal.

Tono El uso de recursos expresi-
vos como el humory la sorpresa
son parte clave de los videos

de Smile and Learn. Con ello la
transmision del mensaje es en-
tretenido para el publico objetivo.

Imagen: EL modo de imagen es animacion cartoon 2D. No
existe fotografias realistas del habitad o medio ambiente.
Sin embargo, el detalle de los ecosistemas ilustrados es
completos asi como las caracteristicas anatomicas de los
animales. Existe una buena relacion tema-ilustracion dirigi-
do a nifos.

Tipografia: Se utilizan tipografias en casos puntuales, la
mayoria de sus videos no tiene rotulados o textos sobre el
tema tratado en el video. Sin embargo, existe informacion
delvideo en la descripcion de este. También hay la posibili-
dad de activar subtitulos para la lectura del dialogo.

Nota: Analisis del material usado e implementado en la pandemia del 2020. Link: https./www.youtube.com/

watch?v=05aibKRLz00

Smile and Learn es una plataforma de jue-
gos y cuentos infantiles en cinco idiomas, para
ninos de 3 a 12 anos. Desarrollado en Canarias
Espana al mando de profesores especializados.
La informacion contenida en la Tabla 5 indica
que se han incluido pictogramas en todos los
cuentos, un menu centralizado donde configu-
rar las opciones de tipo de letra y nivel de difi-
cultad, ademas de un modo de juego tranquilo
y sin tiempo.

En la unidad educativa solo se utilizan los vi-
deos gratuitos de YouTube, en donde existe una
narracion en segunda persona que genera un
vinculo emocional con el nino mas alla de la in-
formacion brindada en la grabacion.

Un acierto en este material es el uso gra-
fico que se adecua perfectamente a la edad
del publico objetivo. Como menciona Samara
(2008) el color aporta un apoyo para transmitir
las emociones basicas del ser humano, estas
influyen directamente en la forma de percibir
del nino, en este caso tiene una adecuada pa-
leta de color que ayuda con la jerarquia visual
de la informacion.



2.2 TIPOLOGIAS

Manual basico para una
convivencia armoniosa

Este libro es un proyecto del Municipio de
Cuenca realizado en la alcaldia de Paul Granda
y la asociacion con ARCA Fundacion Protectora
de Animales de la ciudad.

De acuerdo a la tabla 6, el proyecto maneja
un plan integral de manejo de animales domes-
ticos que se implementa en Cuenca, el cual in-
cluye el fomento y ejecucion de campanas de
comunicacion sobre la tenencia responsable y
el buen trato de mascotas; acciones para equi-
librar la poblacion de los animales, esterilizacio-
nes; coordinacion con instituciones competen-
tes y organizaciones defensoras de animales
domésticos para la implementacion del plan.

Son adecuadas las secciones de informa-
cion del texto, a pesar de no ser dirigido solo a
niNos crea un espacio para el uso de informa-
cion por varios tipos de publico. Se adecua al
Design for Children’s Rights en donde crea un
espacio de juego y entretenimiento en la infor-
macion grafica.
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Tabla 6. Ficha de tipologias. Manual basico para una convivencia armoniosa

PRODUCTO 4

Manual basico para una convivencia armoniosa

ESTRELLITA
_ URBANA

Cromatica

En las imagenes se usan tonos entre
frios y calidos. Saturacion baja con ilumi-
nacion alta. Dentro de los organizadores
de informacion se usan cajas de tonos
fuertes y saturacion alta.

2

Forma Espacio: Logica visual y composicion
Se manejan reticulas de dos
columnas. Con una franja de
color para indicar los distintos
temas tratados, el texto maneja
modulos en algunas partes del
texto en donde indica noticias
importantes. La logica visual
del manual se encuentra bien
organizada y sus componentes
tipograficos, imagenes, forma
y espacio se relacionan con la
informacion y el estilo desde la
portada presentada.

Es un manual basico infor-
mativo y educativo de for-
mato A4 horizontal. Dirigido
para un publico en general
de la ciudad de Cuenca
Ecuador. Se presento de
forma digital en folletos y
pdf online.

Imagen: El modo de imagenes son ilustraciones de linea infan-
til con texturas de acuarelas, lapices de color y crayones utiliza-
dos por ninos, los cuerpos de los animales son asimétricos en
donde representa el tipo de ilustracion realizados en la infancia.
En algunas partes del texto se utilizan puntos para explicar len-
guajes corporales, secciones y rotulados en titulos.

Tipografia: Se usa como tipografia principal las letras sin
serifas ( san serif), en tamano 13. En los enunciados se usan
versalitas de gran tamano para facil lectura, esta tipografia es
cartoon y contiene texturas que mantiene relacionada con las
ilustraciones del manual.

Nota: Material de tenencia responsable de mascotas, implementado en el Municipio de Cuenca



2 6 Ensenanza sobre el cuidado de perros

Tabla 7. Ficha de tipologias. Crianza, amor y respeto - Guia basica

PRODUCTO 5

Crianza, Amor y Respeto - Guia basica para el cuidado de perros y gatos

Cromatica

Se usan tonos calidos y frios, con una
saturacion alta. Prevalece el color
verde y azul. Se usan combinaciones
de colores primarios. Y variaciones del
color verde para crear ilustraciones

visuales en la forma.

Forma Espacio: Logica visualy

composicion

Guia infografica de formato vertical,

desplegada de un formato cuadrado, Se manejan

compone una serie de guias de cuidado reticulas modulares,

animal (perro, gato, ave), distribuida a nivel | en donde se

impreso y pdf online por la plataforma adaptan a la

ISSUE revistas. imagen del animal
y Sus caracteristicas

generales.

La infografia
propone una logica
visual formada
desde la coherencia
informacion,
tipografia e
imagenes.

Imagen: Elmodo de imagenes son iconografica, existen algunas
ilustraciones falta en indicaciones generales de los temas. Existe
un gran detalle en las imagenes principales de las infografias
que juegan un papel importante al entender cada parte del
animal para su respectivo cuidado.

Tipografia: Se usa dos tipos de San serif, una para titulos de
mayor grosor y la otra para cuerpo de texto general.

No existe grandes parrafos de texto, se manejan cortas frases
para mayor entendimiento del publico.

Nota: Guia infografica de cuidado para perros. Se desarrollo tambien guias para gatos.

Crianza, Amor y Respeto
Guia basica para el cuidado de
perros y gatos

Proyecto realizado por Javiera lvonne Pe-
llizzari Cid de Chile como trabajo de titulacion
de pregrado en conjunto a fundacion animalis-
tas del medio, propone una serie de infografias
para la educacion de la familia acerca de sus
mascotas en casa y todas las necesidades que
requiere la misma, asi como un recorrido de in-
formacion de acuerdo al animal.

Proyecto de diseno cuyo objetivo es fomen-
tar de manera didactica y llamativa los cuidados
basicos al adoptar una mascota, principalmente
perros y gatos por ser los de mayor tenencia en
nuestro pais. A través de la masiva concurrencia
de personas en jornadas y eventos de mascotas,
se entrego el producto a las familias adoptantes.

Como se puede observar en la Tabla 7, esta
tipologia funciona adecuadamente en el mane-
jo de la narrativa, iniciando con las aproximacio-
nes hacia las enfermedadesy el porque de ellas,
hasta sus necesidades basicas elementales del
animal. EL manejo en la organizacion y logica vi-
sual es adecuada para adultos y adolescentes
sin embargo para ninos no cumple el proposito
nueve segun las reglas del Design for Children's
Rights en donde menciona el reconocimiento
de la informacion adecuada con la edad.



ELABC ilustrado de los quiltros

Libro realizado por Jorge de la Paz para re-
cordar la importancia de la adopcion y la te-
nencia responsable de mascotas. “Quiltro” es la
palabra que usaban los mapuches en la época
precolombina para referirse a los perros, pero
desde esos dias hasta hoy esa acepcion ha
variado considerablemente dentro del léxico
espanol. Se indica que “quiltro” es una palabra
propia de Chile que hacia referencia a un “perro
pequeno”. Sin embargo, hoy se asocia al quiltro
con un perro que no es de raza, que es mestizo
y, en algunos casos, callejero.

Este libro tiene 27 tipos de perros quiltros
desde la A a la Zy cada perro tiene una historia
diferente. También tiene un apartado sobre te-
nencia responsable y adopcion.

De acuerdo a la Tabla 8, existe una buena na-
rrativa y logica visual que aportan a los proposi-
tos planteados. Este libro se adecua al proposito
9 de las reglas de Design for Children's Rights
en donde la informacion proporcionada debe
ser adecuada al lenguaje usados en la edad del
nino y con expresiones que el mismo pueda re-
lacionar en su dia dia.
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Tabla 8. Ficha de tipologias. EL ABC ilustrado de los quiltros

PRODUCTO 6

ELABC ilustrado de los quiltros

Cromatica

Se usan tonos variados fuertes predominando

el amarillo y azul. Una paleta de color infantily
variada adecuada para ninos, en donde se mez-
clan texturas diferentes. El tono amarillo segun la
psicologia del color crea un ambiente de alegria,
compasion y amistad. (Cantwell, 2013).

Nota: Libro ilustrado sobre perros callejeros en Chile.

Forma Espacio:

Libro de tapa blanca de
formato A5 en compilado
de 27 razas quiltros desde
la AalaZ Narrativa de

la A-Z con una historia
basada en personajes
con letras del alfabeto. Se
usa una gran variedad de
expresiones coloquiales
del pais de origen de los
perros usando la palabra

‘quiltro” como identificador.

72 paginas
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Logica visualy
composicion

Se maneja una reticula
de tablon recto hacia
la parte inferior, en
donde las reticulas
intercambian su
posicion a nivel de que
avanza el libroy las
imagenes de la misma.

Imagen: El modo de imagenes usadas varian entre

ilustraciones y texturas con lineas suaves y se mane-
jan texturas caracteristicas.

Tipografia: Se usa tipografia serif para titulos y subti-
tulos combinada con una san serif para texto general
Gandhi San Serif. Para las letras identificadores de la
A-Z se usa la tipografia mixta con serifa en un estilo
cartoon.
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Tabla 9. Ficha de tipologias. Si Acepto

Si, ACEPTO!

Cromatica

Se usan tonos entre

frios y calidos con una
predominancia del

tono rosa, se utiliza la
combinacion de tonos de
baja saturacion, invitando a
la reflexion del tema.

PRODUCTO 7
Si Acepto

Forma Espacio: Logica visual y composicion

Se manejan reticulas de manuscrito
generaly reticulas de dos columnas. Las
relaciones de forma se adecuan al tipo
de contenido que se pretende ensenar
es decir el compromiso que requiere la
adopcion de una mascota. Se manejan
texturas como recurso grafico y relacion
entre las distintas piezas del proyecto.

Campana de adopcion responsa-
ble de mascotas para ninos. Com-
pone afiches piezas editoriales ,
desplegables Gato y perro, pan-
fletos callejeros, manual de estra-
tegia, caja desplegable souvenir,
infografia.

Imagen: El modo de imagenes usadas varian entre ilustraciones y siluetas de
animales. Dentro de las ilustraciones se usan . En las fotografias se montan
ilustraciones en donde se mezclan por error elementos. Sin embargo re-
fuerzan la narrativa visual y la comprension de los temas mencionados en el
texto.

Tipografia: Se usa como tipografia principal las letras sin serifas (san serif), en
tamano 13y 14 para el texto general. En titulos importantes de cada unidad se
usa tipografia san serif de gran peso utilizando texturas como recurso grafico.
Los parrafos del texto general componen una alineacion justificada.

Nota: Campana con piezas grdficas para fortalecer el cuidado responsable en familias.

Si Acepto

Si Acepto es un proyecto de adopcion res-
ponsable en donde se desarrolla un sistema
grafico completo orientado a las consecuencias
de adoptar una mascota. El perfil al que apunta
es al advertir a la gente sobre el compromiso
que la adopcion conlleva; siendo este de por
vida. Asi se desarrollan varias piezas que van
desde la advertencia y prevencion de enferme-
dades hasta consejos y advertencias de cuida-
dos de limpieza, actividades libres y alimenta-
cion del animal.

Esta campana se desarrollo dentro del dise-
no de informacion y persuasion, contando con
eventos especiales para promover el contenido
del mismo como se analiza en la Tabla 9. Dentro
del producto grafico, la narrativa grafica resalta
un manejo en tres fases, dentro del mismo re-
salta el uso de una vision desde la mirada del
animal hacia el mundo humano. Segun Ellen
Lupton (2019) el arco narrativo genera un vincu-
lo que llega directo a los corazones del usuario.
En el caso de este producto, la historia es ade-
cuada para un publico adulto en donde el punto
mas alto de la historia es el disfrute.



PET. App UX and Ul Design
Tamagotchi

La aplicacion PET fue creada por Maria
Blokhina. Su principal funcion es para recordar-
le al dueno o duenos de la mascota que debe
prestar especial atencion a su animal cuando
mas la necesita. Inspirado en el juguete japones
Tamagotchi. Creando un concepto entre el ju-
guete para ninos que quieren tener su mascota
digital de mano. El animal o la criatura que se
encuentra en elinterior necesita ser alimentado,
banado, jugado y limpiado después. Pero para
aquellos que tienen su mascota real, esta herra-
mienta también sera util.

Esta app representa un nivel de interaccion
para la familia completa y es utilizado en casos
que tengas o no mascotas. El estilo grafico utili-
za figuras simples en mapa de bits, como en los
primeros juguetes para ninos de los noventa, de
acuerdo a la Tabla 10.

Al ser un app destinada para ninos y adultos
el manejo de tipografia y contraste junto a un
mayor peso en los tipos son importantes por la
legibilidad, ademas el incrementar una narrativa
visual mas general. Segun de Design for Chil-
dren's Rights en el proposito nueve y diez, el in-
cluirle al nino como usuario de la informacion
propuesta es relevante para su desarrollo y el
correcto uso de su inclusion en medios digita-
les como analogos permitirian la versatilidad y
entendimiento del tema.

Tabla 10. Ficha de tipologias. PET App UX
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PRODUCTO 8

PET. App UX and Ul Design Tamagochi

PET

g 1“?‘?
. O Xs sl

EEEE=

A i

[Ty

HEBE

Cromatica

Se usan colores saturados junto a la com-
binacion de negativos y positivos. EL con-
traste que existe entre el texto y el fondo
resulta confuso en algunas pantallas de
interaccion, en donde se requiere respues-
ta del usuario.

Logica visual y composi-
cion

Forma Espacio:

Aplicacion creada para
recordar las necesidades
basicas del cuidado animal

dia a dia. Elinterfaz del app

va desde escoger el tipo de
perro/gato que desee con sus
caracteristicas y dar el cuidado
que requiera el animal con cinco
de estas acciones: 1. caminar,

2. bano, 3. comida, 4. jugar. En
el caso que el animal no sea
atendido a las horas requeridas
pasara a mostrar una condicion
desfavorable y a morir.

Se manejan reticulas

de unay dos columnas.
Las relaciones de forma

se adecuan al tipo de
contenido que se pretende
ensenar es decir el area de
ciencias naturales a nivel
de conceptos generales.

Imagen: ELl modo de imagenes usadas son ilustraciones
mapa de bits en escalas diversas. Estas imagenes a pesar de
ser tipo raster, tienen detalles importantes en su formay ca-
racteristicas fisicas.

Tipografia: Se usa como familia tipografica los tipos sin seri-
fas (san serif) con estilo de mapa de bits para complementar
el concepto del juego, en tamano 11 para el texto general.

Nota: Aplicacion sobre cuidado de mascotas tipo tamagotchi.
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2.3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA GRAFICO

Después de la evaluacion pertinente de las
piezas graficas existentes y tipologias se
encontro dentro de las mismas los siguientes
problemas y oportunidades para la creacion de
un producto grafico con factor innovacion que
ayude a la problematica planteada inicialmente,

Deficiencia

- Informacion adecuada para la edad. Graficos
correspondientes para la edad de 8 a 9 anos.
Asi como el uso de una historia base como
hilo conductor de la propuesta.

Oportunidad

- Dinamica conjunta entre el juego y el cuida-
do responsable en donde se vea involucrado
el padre, el nino y su mascota.

- Involucrar el cuidado conjunto desde la lle-
gada de la mascota a casa hasta sus mini-
mos cuidados en situaciones dificiles y oca-
siones especiales.

- Espacio interactivo de juego y aprendizaje
con el humor como recurso grafico.

Vacio

- Detalles en lavida diaria de la mascota, falta de
informacion de cuidado responsable. Aspec-
tos de la vida conjunta con el animal de com-
pania y su impacto a largo plazo, antes, duran-
te y después de convivir con una mascota.

Objetivos graficos

1. Generar un estilo grafico adecuado para ni-
nos, que desarrolle interés y empatia con los
animales, mientras disfrutan de una historia
con diversas actividades.

2. Proponerinformacion adecuada para la edad
de los ninos, creando una historia en donde
cada uno se sienta incluido.

3. Crear actividades y juegos para tener un
balance entre la actividad motriz y el
aprendizaje del cuidado responsable de
animales.
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2.4, REQUERIMENTOS DEL PROYECTO GRAFICO

Lo anteriormente expuesto determina los  Figura 7. Organizador de necesidades y requerimientos
usuarios identificados para el uso del material

gréﬁco a desarrollar. Es decir los ninos de 7-8 NECESIDADES REQUERIMIENTOS .
anos y sus padres y como usuarios secundarios DEL USUARIO COMITENTE SOLUCION
los hermanos en el caso de tener.
N

La intencion del proyecto grafico es ensenar [1. Educativo ] [1. Formativo
el cuidado responsable de mascotas dentro de
una periodicidad constante para fomentar habi-
tos y responsabilidades dentro de la familia. [2. Resistente ] [2. Resistente

~

Material que aporte al cuidado
de mascotas (perros) en casa.

Uso de materiales que perduren

j a lo largo del uso del producto.
- J

En cuanto al contenido debe incluir aspectos
basicos y adaptables dentro del cuidado de la [3- Interactivo j [3- Interactivo
mascota en los diferentes hogares de familias
ecuatorianas. Dentro de la narrativa se propo-
ne un juego organizador con una historia como [4- Comprensible J [4. Adecuado a la edad
base desde la llegada de la mascota al hogar

para destinar responsabilidades dentro de los Se lo puede utilizar en

-
miembros del hogar. [5. Adaptable al contextoj [5. Adaptable al contexto] . diferentes ambitos

Mantener elementos que unan
L los lazo nino - mascota -padre )

Contenido entendible para el
nino y padre. Claro y conciso

Se utilizo toda la informacion recolectada
en los capitulos 1y 2, para determinar el enfo-
que conceptual de manera correcta al funcio-
namiento del producto grafico, con soluciones
que aportan y se encuentran incluidas en los
requerimientos del proyecto. (Figura 7).

Nota: Requerimientos y condiciones base para la creacion de soluciones.



SOLUCION
GRAFICA

0
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3.1 GENERACION DE LA IDEA (CONCEPTO)

En la solucion grafica y su resolucion, es
importante analizar todos los aspectos alrede-
dor del problema planteado en los capitulos 1y
2, en conjunto con las personas cerca del mis-
mo. Ademas de desarrollar el producto con una
propuesta grafica sustentada de manera tedrica,
para que exista coherencia en los resultados. En
este punto empieza la tercera y cuarta etapa del
proyecto que consiste en la idea y prototipo, la
cual se focaliza en la propuesta de diseno. Se-
gun la metodologia Design Thinking, la solucion
grafica empieza en la etapa de idear, es aqui en
donde se resolvera problemas especificos de
la fase previa.

Bradley (2010, p.9) menciona que un buen
diseno empieza con un buen concepto. En don-
de este concepto sera el camino y la direccion
clara para decisiones futuras.

Segun Luz del Carmen Vilchis (2004),
menciona que;

El diseno es un proceso destinado a pro-
yectar, seleccionar y organizar un conjunto
de elementos tedricos como la linguistica
semiotica, retorica, y practicos como la apli-
cacion de técnicas y materiales para pro-
ducir objetos visuales destinados a emitir
mensajes a grupos determinados. (p. 8)

Esto quiere decir que para creary disenar
para un publico determinado es indispensa-
ble tener una guia para direccionar el proyec-
to de acuerdo a una representacion del mismo.
Como base en las necesidades del publico ob-
jetivo y el comitente se determino distintos re-
querimientos y condicionantes alrededor.

Las ideas son el alma del concepto. Un
organizador de ideas ayudo para detallar un
panorama sobre aspectos relacionados con el
cuidado de los animales, como se observa en
la Figura 8.
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Figura 8. Organizador de ideas base

Crias scbrepoblacion
zona centro

Mascotas
vigjas o enfermas

Campanas de
concientizacion
Abandano
animal

Maltrato
animal

Ambato Ordenanza
Municipal incumplida

Censervacion y cuidado
de los animales

Poco material

sobre el tema

Responsabilidad
Familiar

PAE
Fatitas Felices
SMNAP Ambato

Empatia
Ninos

Trafice
de especies

Escuela
Los Sauces,

Animales
Beneficios
Nifios

Peleas con Enfermedades
fines de lucro Zoonaticas

Avances
cognitivos
sociales
emaocionales

Cuidado responsable
ensefanza significativa

Nota: Brainstorming conservacion y cuidado de animales.
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Técnicas y construccion del
concepto

Para la generacion de estas, se utilizo tec-
nicas variadas, como referencia se uso el libro
Intuicion Accion, Creacion de Ellen Lupton. La
técnica volcado visual de datos genero una serie
de elementos basicos del resultado de la explo-
racion de la forma e ideas preliminares (Figura Q).

La segunda técnica utilizada fue “aso-
ciaciones forzadas" en donde al no tener una
relacion entre los dos elementos o ideas, los
resultados eran inesperados y divertidos (Figu-
ra 10). Como resultado se llego a la generacion
de tres conceptos:

a. Fechas Festivas

Material grafico secuencial tipo calenda-
rio en donde se exploran todas las fechas fes-
tivas del Ecuador con un enfoque hacia el cui-
dado animal mediante personajes de cada una
de las festividades. Alrededor de la llegada de
la festividad se utiliza conceptos e informacion
clara acerca del cuidado animal en especifico
de cada personaje. Estos seran animales de fa-
milia que se puedan tener en el hogar.

b. Universo

Material grafico informativo y de juegos
armables con un concepto ligado al universo en
donde cada una de los animales de casa sean
un planeta que vive en nuestro universo. Cada
uno de los planetas con todos los cuidados que
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requiere, siguiendo la historia de formacion del
planeta hasta su destruccion es decir la muerte.
Cada uno de ellos con informacion mas alla del
cuidado, es decir se complementa con informa-
cion multidisciplinaria acerca del universo.

c. Rockstars

Material grafico con una historia ilustrati-
va de fondo, en donde la llegada de la mascota
animal requiera fortaleza, disciplina y respon-
sabilidad en el nino. Segun cada mascota de
casa se forma una banda de rock, en donde las
tareas asignadas en la familia para sus masco-
tas, tienen una relacion directa con el cuidado
de rockstars propios del animal. Asi como una
utilizacion de sonidos de los animales de casa.

Con el resultado de los tres conceptos
propuestos, se generod una validacion preliminar
con la Lic. Ruth Hernandez (anexo) y con el Dis.
Guillermo Sanchez (anexo) desde el ambito del
diseno y comunicacion.

Figura 9. Exploracion volcado visual de datos

Nota: Variacion de ideas visuales

Figura 10. Exploracion asociaciones forzadas

FECh
FESTIUAY

v CihCnEs RS

UMM ERST

Nota: Conceplos forzados con ideas graficas.



Validacion de las propuestas de
conceptos

Lic. Ruth Hernandez - Ciencias Naturales

Considera el segundo concepto “fechas fes-
tivas" para desarrollar dinamicas para que el
nino se sienta parte del material grafico todo
el tiempo.

Incrementar actividades de juego e interac-
cion con el producto.

El entendimiento del tiempo vy las fechas im-
portantes son parte interdisciplinaria que
complementan la propuesta numero dos.

El estilo grafico usado en el concepto tres el
universo propone un lenguaje adecuado para
el material grafico para los ninos de 8 anos.

3.2 CONCEPTO

/ /

N\
7
N
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Conclusiones validacion preli-
minar 2 conceptos y exploracion

Dis. Guillermo Sanchez - Disefio y Comunicacion

Profundizar los requerimientos de diseno
planteados en la propuesta. Relacion: pa-
dre/madre-hijo-mascota

Delimitar elanimal con el que se va a trabajar,
para no extender innecesariamente.

Revisar aspectos propios del animal que se
aplicaran en el contenido de la propuesta.
Desarrollar el concepto de universo con fe-
chas festivas, incluyendo todos los aspectos
de cuidado.

Concepto final de diseno

Despues de la evaluacion del prototipo
grafico con el comitente y especialista, se de-
cidio entrelazar el concepto de “fechas festivas"
con el concepto de “universo”. Fechas festivas
relacionada con los cuidados delanimala lo lar-
go del ano, personificando las festividades para
mantener el humor como recurso grafico; y el
segundo trata del universo como hogar de la
mascota. En conclusion se trabajo en la union
de los anteriores.

Z  MI PERRO, MI UNIVERSO
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Descripcion general idea:

Sistema grafico de interaccion nino - pa-
dre en donde el material trate el “Universo de
cuidado de los perros de casa”’ refiriéndose a
un juego total colaborativo de interaccion per-
manente con las actividades realizadas con la
mascota en casa. La relacion de la colaboracion
es uno de los principales roles familiares dentro
de casa. Este material creara una inclusion de
todos los miembros en la division de responsa-
bilidades, tareas y entretenimiento nino - mas-
cota - padre/madre.

Este sistema grafico propone un table-
ro colgante tipo calendario para situarlo en un
espacio de la casa (pared), dentro de su fun-
cionamiento el nino y padre o madre de fami-
lia incorporara personajes segun las fechas del
ano, como navidad ano nuevo, carnaval, dia del
trabajo, cumpleanos entre otros.

Ademas de las piezas indicativas sobre
diferentes aspectos y cuidados que requiere en
cada una de estos dias, existiran fichas indicati-
vas como por ejemplo: “pelota - entrenamiento”
en tarjetas individuales con informacion precisa
y basica para el entendimiento del publico ob-
jetivo, estas fichas seran desplegables para el
recordatorio de pendientes del nino a lo largo
del ano, por ejemplo: vacunas del perro, entre-
namiento, bano, comida etc. Estas fichas podran
colocarse en el tablero en las fechas indicadas y
establecidas segun las necesidades del animal.
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A nivel del tablero en general, el nino
podra escribir el nombre de su mascota, es asi
como el “universo” que el se hara cargo sera
parte de su familia y mantendra un lazo directo
con el animal y con todo lo que esto demanda.
A nivel interdisciplinar las fechas festivas refor-
zaran parte de su aprendizaje general de fechas
importantes.

Este material contara con un instructivo
para ninos y padres y su labor conjunto. Segun
Echeverria (1998), el que el padre esté poco
comprometido con la crianza depende del
hecho de si observo o no en su padre el des-
empeno de ese rol, lo que genero a su vez el
gusto o disgusto por ejercerlo. Esto refiere a la
idea de la responsabilidad entre los miembros
de familia por el animal, en donde estos aspec-
tos y costumbres mejoren a lo largo de los anos
para que la tenencia de la mascota en casa sea
como cuidar de otro miembro familiar y hacerse
cargo de las acciones del mismo.

Ademas del fortalecimiento de estos sa-
beres de generacion en generacion evitando el
abandono, maltrato animal y otras consecuen-
cias que la falta de cuidado animal causa.
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3.3 EXPLORACION DE LA FORMA

Dentro de la exploracion grafica para el
desarrollo del producto se utilizo la experimen-
tacion de materiales, técnicas e ilustracion ba-
sica. Entre los métodos se uso el recorte como
base de creacion de personajes, como se ob-
serva en la Figura 11, 12, 13y 14.

Validaciones preliminar
estilo grafico

Lic. Ruth Hernandez - Ciencias Naturales

- El estilo grafico usado en el concepto tres
el universo propone un lenguaje adecuado
para el material grafico para los ninos de 8
anos. Sin embargo la ilustracion infantil con
texturas y sombras aportan a la historia. La
técnica de paper cut no funcionaria en ninos
pequenos,

Dis. Guillermo Sanchez - Diseino grafico

- Mejorary desarrollar uso de sombras del es-
tilo grafico.

Asi pues se definio un estilo resultado de
la mezcla de lustracion infantil con texturas con
un tipo de ilustracion plana que se adecue al
reconocimiento del nino hacia las ilustraciones
se encuentra en un nivel de representacion fi-
gurativa no realista , que incluye caracteristicas
basicas del elemento.

Al respecto a la técnica utilizada para las
ilustraciones, se opto por ilustraciones digitales
con sombreados y texturas para dar profundi-
dady generar un estilo grafico empatico con los
usuarios para ser recordado como un medio de
intervencion de la familia, diversion, crecimiento
y parte fundamental de su dia a dia.

Figura 11. Prueba de ilustracion tipo recorte.

Nota: llustracion tecnica paper cuts.
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Figura 12. Flat design con bordes

Nota: Flat design en colores primarios.

Figura 13. llustracion estilo paper cut digital

Nota: Tecnica ilustracion, ligh painting y fotografias.
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Figura 14. Bocetos personajes

Nota: Tecnicas diversas de ilustracion.



Estructura inicial

Los aspectos a tratar en el material grafico no
solo son aspectos de cuidados basicos de la

tenencia del animal en casa. Estos son de en-
senanza para toda la familia en general.

Funcionamiento especifico (Figura 15)

1. Instructivo padre y nifo: Indicaciones
sobre como usar el material didactico.

2. Tablero calendario: Base de desarro-
llo del juego a lo largo del ano.

3. Tarjetas: Explica los cuidados espe-
cificos en los diversos temas. Y con-
tiene las fichas especificas (stickers)
para pegar en el tablero.

4. Stickers: llustraciones de objetos es-
pecificos como recordatorio de una
actividad o suceso que seran pega-
dos en el tablero.

5. Personajes: llustraciones de mascotas
en el papel de las diversas fechas del
anoy su influencia en el cuidado de la
mascotay en la familia. Detras de cada
una de estas piezas estaran recordato-
rios cortos especificos de actividades
de cuidado en estas fechas.

Empaque

Figura 15. Mapa de funcionamiento

— [

Tematica (Tarjetas)

- Bafho

- Vacunas

- Comida

- Alergias

- Enfermedades

- Comida en festividades
- Riesgos en fiestas
- Deteccion de problemas

- Edad

- Actividades al aire libre

- Entrenamiento

Tarjetas

L

ALERGIAS

Lorem ipsum dolor
sit Lorem ipsum
d&

a lit, sed.

diam nonummy
nibh

dolor sit amet,
consectetuer
a ed
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Instructivo

Mi UNIVETSO oo \

enero Ps

febrero & marzo & abril Ps

mayo &

junio & julio Ps

agosto & ef—

septiembre & octubre & noviembre & diciembre &
BEEEEEg
? /
Stickers Personajes

Nota: Piezas funcionamiento

coleccionables
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Ideas graficas iniciales
Paleta de colores

Elcolor transmite un mensaje y genera re-
acciones en las personas que pueden afectar el
estado de animo, en el caso de los ninos los co-
lores como el azuly el verde transmiten tranqui-
lidad lo que ayuda a que se concentren (Pena,
2010, p.47). Es asi como la eleccion de la paleta
cromatica juega un papelimportante en el dise-
no del material, estimulando ciertos estados de
animo en los ninos que apoyen el proceso de
aprendizaje. La paleta principal se compone en
su mayoria de colores brillantes, elegidos por su
expresion de diversion y atencion de los ninos
por otro lado, cada uno de ellos genera actitu-
des que estan relacionadas con el concepto

Tipografia

Segun Acevedo (2013, p.4) lo mas reco-
mendable es no usar tipografias complejas. Para
el texto general de las tarjetas y numeros del
calendario se usa la tipografia Sassoon infant
disenada por Rosemary Sassoon para facilitar la
lectura a los ninos. Esta disenadora de tipografia
realizd una investigacion (2000) donde analizo
que letras les resultaba mas dificiles a los ninos
leer, menciona que necesitan letras amistosas
y facilmente reconocibles que produzcan una
forma de palabra bien definida. Es asi que se
uso como tipografias iniciales la tipografia script
‘Quavo" y “ Bubble mint" para generar atencion
e impacto a primera vista ademas de sus trazos
suaves, texturizados y curvos que refuerzan el
concepto general.

Ensefanza sobre el cuidado de perros

Personajes

Se generaron personajes planos con ca-
racteristicas esenciales que sirven para que el
lector identifique al personaje (Figura 16).

Los personajes en el material grafico
permiten que el nino se sienta identificado con
ellos y relacione su dia a dia. A través de estos,
los ninos pueden descubrir las diferentes ma-
neras que existen para resolver una situacion.
La manera en que los personajes se enfrentan a
los problemas le servira de ejemplo para resol-
ver sus propios problemas.

Segun Tarres (2020, s.p) este tipo de jue-
gos en donde se involucran personajes y activi-
dades de organizacion y construccion permiten
a los ninos (parr. 3):

1. Desarrollar la coordinacion oculo-
manual

2. Favorecer la psicomotricidad fina de
manos y dedos

3. Desarrollar habilidades visio-espacia-
les y visio-perceptivas

4. Fomentar la organizacion

Figura 16. Persongjes iniciales

£

e o
X

4}af; H

Nota: Primeros personajes segun fechas y motivos.



Tarjetas

Segun Samara (2008, p.32) el construir
una reticula adecuada es esencial para organi-
zar la informacion asi como para el contenido y
naturaleza de imagenes y requerimientos. Para
la maquetacion de las tarjetas informativas que
contienen stickers especificos de los objetos de
pendientes se utilizo una reticula estructural de
columnas para detallar aspectos especificos
como se puede ver en la figura 17y 18. Con una
tipografia de 12 puntos que sea legible para ni-
nos y adultos.

Figura 17. Stickers - fichas iniciales

Vacunas

Alergias

Entretenimiento

1l =

Pienso o comida dura

Ejercicios

Aseo

Comida prohibida Comidas humanas

Nota: Stickers con iconicidad nivel 5.
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Figura 18. Tarjetas graficas iniciales

BANO

Bafio ;Cada
cuanto?

Cepillado de
pelo

COMIDA VACUNAS
il e e
Al Ll 3
e Qg Sl
smmie plimentaos WL "»’:4-

prohibidos
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Nota: Tarjetas iniciales.
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Figura 19. Tablero inicial
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Nota: Tablero organizador de tareas.

Tabla 11. Validacién de la propuesta inicial

Andrea Rivadeneira

Guillermo Sanchez

Xavier Jiménez

Ruth Hernandez

Validacion y viabilidad de la propuesta inicial

Disefio y comunicacion

Reforzar idea accion - reaccion (juego).

Storytelling y plantear el sistema como una narracion.

Elser de un metro y medio considero demasiado grande, sera que el
usuario destina una pared para usarlo.

Cumple con explicacion de como responde a las necesidades de los
usuarios.

Sintetizar informacion en tarjetas del tablero. Utilizar infografias para
reducir detalles innecesarios.

Pulir graficamente en los detalles de bordes, sombras y luces que le
den mas visibilidad a las formas de personajes y objetos. Trabajar en
la composicion de las tarjetas, las franjas de color son muy pesadas,
equilibrar el formato del texto, es muy rigido falta trabajar la relacion
imagen texto y el espacio

Desarrollar mejor los detalles como delineados, volumetria para lo-

grar mejor definicion y reconocimiento visual de los personajes y ele-
mentos

Area de Ciencias Naturales

Verificar la medida del nino con la del tablero. Revisar como y quien
colocaria el tablero en la pared.

Nota: Revision de la propuesta por profesionales.
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3. PROTOTIPO GRAFICO

Figura 20. Infografia prototipo grafico

Empaque del Instructivo

producto Tablero tipo calendario giratorio, contiene

para padres y nifios

los meses del aho, personajes e )
indicativos de fechas festivas.
ob‘\\‘o
o circular (calep . . W
/\ < a\-_,\e\’ darlo ) \$§
eNeRO
. 2
Comecocos
personajes

Elemento contenedor del
material grafico en donde se
encuentra el tablero y todas las
piezas para su funcionamiento.

Tarjetas

( N N A4 N\
Aseo ACTIVIDADES €DAD GASTOS

AIRE LISRE

O

ALIMENTO

.

EVENTOS

RIeS60
FIESTAS

Incluyen contenido del cuidado Estas tarjetas cuentan con un
animal de perros para nifos, con ——  indicativo barnizado de la figura
ilustraciones e indicativos de que sera sticker para colocar en
uso especifico. el tablero.

Nota: Detalle del funcionamiento del prototipo final.

A

En cada mes del
afo, un personaje
coleccionable se
podra armar en
forma de comeco-
cos, segun fechas
festivas.

Stickers
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Estilo grafico final

El estilo grafico final creado constituye
una combinacion entre el concepto base, la me-
tafora visual creada para personajes, patrones y
texturas y el uso de la imagen como principal
atributo para el reconocimiento y desarrollo de
empatia con los usuarios a través del material
grafico creado.

Cromatica

El color juega un papel fundamental en el
material grafico desde la parte psicologica de
los usuarios hasta la parte objetiva del producto.
La paleta cromatica constituye una variedad de
tonos vivaces que se interpretan como positi-
vos, activos y alegres. (Moreno, 2012).

El color transmite un mensaje y genera
reacciones en las personas que pueden afec-
tar el estado de animo, en el caso de los ninos
los colores como el azul y el verde transmiten
tranquilidad lo que ayuda a que se concentren
(Pefa, 2010, p.47). La paleta principal del pro-
yecto se compone en su mayoria de colores bri-
llantes, elegidos por su expresion de diversion y
atencion de los ninos por otro lado, cada uno de
ellos genera actitudes que estan relacionadas
con el concepto “mi perro, mi universo’, Como
se observa en la Figura 21.

Es asi como la eleccion de la paleta cro-
matica juega un papel importante en el diseno
del material, estimulando ciertos estados de
animo en los ninos que apoyen el proceso de

Ensenanza sobre el cuidado de perros

aprendizaje. La paleta principal se compone en
su mayoria de colores brillantes, elegidos por su
expresion de diversion y atencion de los ninos
por otro lado, cada uno de ellos genera actitu-
des que estan relacionadas con el concepto.

Tipografia

Como menciona Willberg y Forsman en
la mezcla de tipografias en una composicion
se pueden usar hasta maximo tres tipografias
(1099, p.54). Para el texto general de las tarje-
tas y numeros del calendario se usa la tipografia
Sassoon infant disenada por Rosemary Sassoon
para facilitar la lectura a los ninos. Esta disena-
dora de tipografia realizd una investigacion en
los anos 2000 donde analizd que letras les re-
sultaba mas dificiles a los ninos leer, indico que
necesitan letras amistosas y facilmente recono-
cibles que produzcan una forma de palabra bien
definida. Ademas esta tipografia se caracteriza
por bordes suaves de facil lectura de acuerdo a
la Figura 22, ademas de la cantidad de espacio
adecuado entre cada letra, en donde existe una
correcta legibilidad dentro del material grafico.

Para titulos se usa la tipografia script
‘Quavo” y “ Bubble mint" (Figura 22) para gene-
rar atencion e impacto a primera vista ademas
de sus trazos suaves, texturizados y curvos que
refuerzan el concepto y estilo grafico general,
asi como la atencion del nino al mantener la
atencion en las tarjetas de informacion con el
contenido del producto.

Figura 21. Paleta de colores
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120
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Nota: Tonos cromaticos principales.

Figura 22. Tipografias usadas en el prototipo

Aa

A

a

Sasson Infant
ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrs
tuvwxyz

L AG@#$%)-!

QUAVO
ABCDEFGHAZKIMNE
PQRSTUV (XS
ABCDEFGHIIKLMNOPQRS
TUVWXYZ
AAC#SY)

Bubble Mint

ARCDEFGHIIKLMNO
PQRSTUVWXYZ
abcdegghijimnopgrs

Tuvwxyz

Hae#er)-21

Nota: Tipografia Sasson Infant, Quavo y Bubble Mint.



Composicion

Con referencia en Samara (2009) una reti-
cula base para crear una composicion adecua-
da para el contenido que se quiere jerarquizar
es importante para distinguir la informacion, fa-
cilitando la continuidad y claridad de la lectura.

Para la creacion del instructivo como pri-
mer objeto guia del material se utilizd un for-
mato de 21 x 21 cm con una reticula modular
de 8 x 8 cm, dicha reticula la definen Ambrosse
Harris como “los modulos son cajas o unidades
separadas en un sistema reticular, que sirven
para contener y agrupar ciertos elementos de
texto o imagen” (2008, p.63). Se forman dos co-
lumnas y dos filas para crear movimiento hori-
zontaly vertical y lograr una mejor legibilidad y
leibilidad en parrafos.

Asimismo, en el retiro de las tarjetas
donde se encuentra el contenido, se utilizo un
formato vertical de 9 cm de ancho y 18 cm de
largo creada para ninos y padres. En este caso
se utiliza una reticula de bloque debido a que
el contenido es un texto corto y se ajusta a los
parametros de legibilidad de parrafo conte-
niendo entre 50 y 80 caracteres por linea como
lo dice Samara (2009, p.132) (Figura 23).

Figura 23. Reticula instructivo y tarjetas

MUNI
TARJETAS

Contienen informacién clove para saber los cuidades
especificos que 1w mascota necesita dio a dia, cada tarjera
cuanta con notas importantes, en el caso de necesicar saber
mas sobre el tema, revisar en el reverso de cada una de
ellas existe informacién ampliada.

Dentro de las tarjetas,
algunos elementos serdn
Indicatives de sticker
Deberds encontrarlo u
después buscarlo mas
adelante en las pegatinas.

Nota: Reticula basica instructivo y tarjetas.

.2.
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Imagen

La imagen es la fuente para transmitir
la trama de una determinada historia, el papel
principal de la imagen es comunicar hacia un
publico diverso y de manera inmediata. Estas
imagenes representan una gran cantidad de
cosas desde sentimientos en diversas situacio-
nes hacia el entendimiento comun en un grupo
determinado.

Se utilizo algunos elementos visuales
principalmente ilustraciones de personajes ha-
cia la lustracion infantil como se observa en la
figura 24 y 25 Para representar algunos temas
como: diversion, juego y responsabilidad se uso
el color como recurso clave.

Iconicidad

Por otro lado en la creacion de tarjetas,
elementos visuales de apoyo al producto y
sticker se utilizo la creacion de iconos. Segun
Ambrose y Harris (2012, p43) los signos se
utilizan comunmente para comunicar mensajes
breves e importantes de manera simple y clara
para la comprension del usuario.

Con referencia en los once niveles de
iconicidad de Julio Villafane (1985, p.11), los
graficos creados para la identificacion de los
objetos de actividades corresponde al nivel 5,
se encuentran en el punto de representacion
figurativa no realista. Es ahi en donde se produce
una identificacion directa con relaciones
espaciales alteradas, por esta razon estos iconos
funcionan con el objetivo de una comunicacion
general, de facil recordacion (Figura 24).
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Figura 24. Stickers de tarjetas

Pelota / Ejercicio

h G

Zapatilla / Accidentes
E Champu / Aseo
% Cepillo / Aseo
/
> Vacuna / Salud

Nota: Pegatinas indicativas sobre temas de tarjetas.

Figura 25. Estilo grafico de las tarjetas
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Nota: Tarjeta ‘Alimento’



Empaque organizador

Dentro de la creacion del empaque
organizador del producto, se utilizdé como
referencia y guia las cinco reglas para el
packaging infantil (Packerpack, 2017).

1. Todo entra por los ojos

2. Incluye texturas y formas
3. Mensajes divertidos

4. Que luzca imaginativo

5. Di siempre la verdad

Dentro de este marco la creacion y dise-
no del empaque se baso en la metafora inicial
de los personajes, cromatica y estilo grafico.
Ademas se utilizo la idea del concepto base,
en donde el empaque es un satélite que con-
tienen una puerta hacia el universo y se abre
hacia los lados.

Cumple contodaslasreglasdelpackaging
infantil en donde se incorpora una variedad de
texturas, personajes, mensajes claros y con una
puerta abierta hacia la imaginacion del nino.
Ademas se analizo la ergonomia del producto,
espacio y organizacion de elementos como
principios clave para su desarrollo.

Estos iconos se crearon con el objetivo de
una comunicacion general hacia toda la familia,
de facil recordacion.

Ensenanza sobre el cuidado de perros

Personajes

En las historias uno de los factores mas
importantes dentro son los personajes y la
construccion de estos en base a una historia
antes y después de su aparicion para conocery
desarrollar bien su personalidad. Las imagenes
guian a la comprension del mensaje al mostrar
una contraparte visual del texto (Samara,
2008, p.166). Los motivos de los personajes
son las fechas del ano alrededor del Ecuador.
Para la creacion de nombres se experimento
con la combinacion del mes, la personalidad
y nombres comunes ecuatorianos como se
observa en la figura 26.

Segun Boris Tomachevski (1982) en Galan,
(2005, p. 266) dice que:

El personaje no es un elemento funcio-
nal de la trama. Su desaparicion no su-
pondria, por tanto, demasiado obstaculo
en la construccion narrativa de la misma.
Sin embargo, admite que el personaje
puede llegar a constituir un buen hilo
conductor de los diferentes motivos de
la trama; el conjunto de los motivos que
determinan su psicologia, su caracter.
(Galan, 2005, p. 266)

En la cromatica de los personajes se
incluyen texturas en la adecuacion de objetos
importantes para su caracterizacion. Se
desarrollo 12 personajes en relacion a doce
meses del ano.
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Figura 26. Personaje mes enero y septiembre

Nota: Personajes estilo grafico electo.
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Simbolo identificador

La identidad es una parte esencial
para el producto, es aqui donde se tomaron
varios requerimientos estudiados. Una de las
caracteristicas mas notables es la representacion
de diversion y empatia de los ninos en los juegos
y productos graficos que consumen. Para el
simbolo identificador se tomaron en cuenta varias
definiciones como: la diversion, ninez, amistad,
universo, inmensidad, respeto y empatia.

Para el juego organizador y toda la
representacion del mismo, se formo un logotipo
en base a la tipografia san serif KG Inimitable
Original  disenada por Kimberly Geswein
tipografa, la cual se caracteriza por tener bordes
suaves, disenada especificamente para ninos.
Se trabajo dentro del interlineado de 120%, asi
como en la creacion de sombreados para crear
un lazo entre el concepto deljuego y el producto
en general, dando una sensacion de volumen y
la forma divertida de los tipos, relacionando la
cromatica con colores friosy calidos deluniverso.

Dentro del naming del producto, se tomo
en cuenta varios ejemplos y la variacion de
combinaciones de palabrasrelacionadas aljuego
en general, asi como el sonido de las mismas
en espanol e ingles. Dando como resultado un
nombre con la combinacion de palabras “uni” de
universo y “‘doggi” de perro en lengua inglesa.
Ademas la sonoridad del nombre “unidoggi” se
adapta en otras versiones del producto como:
unicat, unibird y demas nombres que se pudieran
crear en base al primero (Figura 27).

Figura 27. Logotipo Unidoggi

*

doggi 'dogsk

EEA .

doggi ''":doggi

Nota: Aplicacion de sombras logotipo Unigoggi.



3.5 DETALLE GRAFICO

a) Tablero calendario

Para el tablero calendario final se utilizo
la cromatica inicial de los personajes, con la
intencion de crear elementos visuales que
ayuden con la identificacion de las fechas del
ano con mas facilidad como se aprecia en la
figura 28. Su forma permite el doblez en cuatro
partes, para su facil armado.

El tablero contiene una pieza superior
que permite la escritura del nombre la mascota
por parte del usuario, asi como una pieza
adhesiva para la respectiva colocacion sobre
la superficie asignada.

Figura 28. Tablero calendario final

Nota: Calendario organizador de tareas

Ensenanza sobre el cuidado de perros
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b) Instructivo

Este es un manual de uso que explica Contiene 16 paginas con informacion
especificamente la dinamica del material, en  detallada sobre el tablero y soporte del mismo,
donde incluye diferente informacion acerca de  tarjetas, stickers, personajes y sus nombres, por
cada una de las piezas del producto grafico. ultimo los comecocos armables y su ensamble

(Figura 29).
Figura 29. Manual de uso
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Las tarjetas indicativas de sticker son- Alimento, gereicin, oler-
i, smlud, aseo y deteccion de problemas. No todas sonine
dientivas de sticher, alganos de elas muestron espacios parn
wazriblr, anotar o simplamente informarse. Estos torjetos son:
edad, vansmas y fiestas, gastos y esterilzocitn.

Espacios para escribir y Informacicn complamentaria
anatar ol reverso de las tarjetas.

PERSONAJES

Nota: Paginas totales del instructivo.

STICKERS

Les stickers son bos grdficos con brille que se indican en
las tarjetas, estos wendrdn por separade, cada uns repre-
santa partes de informacién do las tarjetas, Estas pegatl-
nas servirdn poara eolocar en el toblere calendario coma
recardatorio de In actividad que esta pendiants.

o b
s ! . z

COMECOCOS ARMABLES

Comacocos

Ensenanza sobre el cuidado de perros
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c) Tarjetas de informacion

Las diferentes tarjetas de informacion
son el nucleo y la base del juego organizador.
De la misma forma contienen los temas claves
de la responsabilidad y cuidado de perros como
edad, accidentes, alergias, alimento, vacunas,
esterilizacion, ejercicio, deteccion de proble-
mas, gastos, aseo, salud y riesgos en fiestas. (Fi-
gura 30). Son doce tarjetas en total, cada una de
ellas con informacion adicional con respecto a
los temas tratados en el anverso.

Figura 30. Tarjetas finales

Nl

Nota: Anverso de tarjetas con informacion especifica.

VACUNA 5
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1. Dt y eje

Nota: Reverso de tarjetas con informacion precisa sobre temas de cuidado del perro.
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d) Empaque contenedor

Elempaque de Unidoggiestaconformado  Figura 31. Empaque contenedor
por el contenedor con su respectivo nido que
almacenan las tarjetas, stickers, comecocos y
manual de eso. Ademas de la tapa que contiene
informacion basica del material. Los elementos
dentro del empaque se crearon con el fin de
tener un almacenamiento facil (Figura 31).

Nota: Contenedor de partes del juego.
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e) Personajes

Los personajes se han construido en Figura32. Personajes finales
base a las festividades del ano, es decir la
mas representativa de cada uno de los meses Enero Antonio Marzo Olimpia
de enero a diciembre como se observa en la
figura 32.

Febrero Carnavalita Abril Cucuperro

s o
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Mayo Martina Julio Lilo y Dann Septiembre Yammy

Junio Ninno Agosto Trico Octubre Guayakila

S ¢ o

Y

Noviembre Formolo

Diciembre Santadog




f) Personajes Armables / Comecocos

Se crearon doce personajes de cada
uno de los meses del ano que representan
festividades o fechas importantes del Ecuador.
Parala creacion de estos, se uso como referencia
la dinamica de creacion de personajes para
cuentos infantiles.

Segun Jiménez (2014) senala que:

Un cuentoinfantil narracomportamientos,
actitudes, sentimientos y valores no solo
de las personas, sino también de los
animales. La vitalidad de sus personajes
es notable en el desarrollo de la trama
(..) permiten la identificacion de cualquier
nino (a), de diversas edades, culturas
y €pocas, con sus personajes y que,
ademas, permiten que les encuentre
significado y los vincule a su realidad
vivida. (2014, p. 157)

Con elobjetivo de actividad motriz delnino
se diseno elarmado en forma de comecocos de
cada uno de los personajes. Tienen un formato
A4, en el anverso vienen las indicaciones de
dobleces, asi como el personaje armado. En
el anverso del mismo contiene una base para
la colocacion del comecocos armado para su
coleccion durante todo del ano. (Figuras 33y 34).

Contiene una trivia que permite evaluar si
la informacion ha sido aprendida por los ninos,
con un conjunto de 96 preguntas distribuidas
en los doce comecocos.

Figura 33. Personaje marzo - comecocos

Nota: Personaje armado listo para usar.

‘. a Ir al parque,

freebies,
éLa comida himeda excursionismo
tiene alta, media
o baja proteina
para tu
perro?

Baja proteina.

gsouad so)

ouoniz
wozaisoq ab Jog?

020w viod

[raTp——
finu a5 vajons
soypow s07

Sabias qué?

\ %4
2
Olimpia

Dia de la mujer
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Figura 34. Plantilla de armado - comecocos

b sojqog?

Los perros no
sienten culpa. Si

los ves con una cara
triste simplemente es
la respuesta al tono &Cudl es el mejor
de voz usado por amigo del
su duefio.

S
.
L3

perro?

5
H
H

soioy

¢ab
g soiavs?
1oy sod
sonawopy gp o]
ozuop ‘ounibasad
uoo1y 13

LI
X Dg-<p
@ 4y

8

Nota: Personaje en plantilla para armar.

57



Ensenanza sobre el cuidado de perros

q
mh
X DA<
HGm
‘o 4y

i

X DE-<P
HG-®

‘@ Ay

4 .\

X DA<
HGm
‘@ 4y

Cscupervo

Viernes Santo

B |




Niviho

Dia del nifio

Dia de los amigos

X DA<
H'Gm

o Ay

e
K&
G

@ 4

Ensenanza sobre el cuidado de perros 5 9

T T A T T

S Z _ P '8 :

1 [T 58> %

2 * %G =

. atha
S

o 5013p 910

X102
T¥ico 5=

Independencia tem
del Ecuador = Ay




6 O  Ensefianza sobre el cuidado de perros

&

Y fmu

Fiesta del Yamor

Dﬂv
X E-<P
Sh-®

‘@ Ay

Formolo

Dia de los difuntos

Pasos de armado

S
X DA-
Hp-=
‘@ 4y

hwwen

OlOlAMOj

Gy O8N
X5
Guasabia 0"

Fiestas de Guayaquil

A, | Pt
oy OR™

§ o=
Sanilddog H =

o 4y

Navidad




Ensenanza sobre el cuidado de perros 61

Alimento / Comida humeda Q Problemas / Agresividad

Alimento / Comida s Vacunas
semihumeda

g) Stickers

Se crearon quince stickers (figura 35)
desprendibles de forma circular con diferentes
ilustraciones para la representacion de tareas
especificas. Cada uno de ellos pensado para
ser pegado en el tablero calendario como
metodo de recordacion de dicha actividad. En
cada kit se incluyen 5 stickers de cada uno,
en total 75.

Figura 35. Stickers completos Alimento / Comida Seca Ejercicios

Accidentes / Ingestion
comida prohibida

Aseo / Cepillado
Aseo / Bano

Salud / Veterinario Nota: Stickers indicativos de responsabilidades especi-

objetos
ficos y tareas.

Accidentes / Golpes
Problemas/ Hiperactividad

Alergias Problemas/ Decaimiento

£
s
Accidentes / Ingestion ( :
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3.6 PRODUCCION Y OPTIMIZACION DEL MATERIAL

Empaque Figura 36. Medidas de impresion del empaque.

El empaque cumple con la funcion de guardar DB ! ReNEEsD
las piezas del producto, contiene un nido para
colocar las tarjetas, stickers y comecocos.

Caracteristicas

Material: Carton gris de 3mm., Vynil adhesivo.
Medida: 50 cm x 50 cm;

Proceso: Impresion offset, troquel, guillotinado.
Acabados: Armado, laminado mate

50 cm

iDiviértete, conoce y protege!

01 ¢

Figura 35. Impresion en vinilo adhesivo

50 cm

43cm

50 cm

49cm

43cm

Nota: Impresion de empaque 50cm x 50cm. Nota: Anverso y reverso del empaque con medidas especificas.



Tarjetas

Las tarjetas de informacion corresponden a los
temas especificos, estas seran manipuladas
constantemente es decir necesitan un gramaje
alto, para la proteccion de danos por uso, ade-
mas de esquinas redondeadas para evitar acci-
dentes en los ninos. (Figura 37 y 38)

Caracteristicas

Material: Couche A4 de 300 gr.
Medida: 9 X 20cm;

Proceso: Impresion digital.
Acabados: Laminado mate.

Figura 37. Impresion tarjetas.

9cm

| [ |

20cm

Tiro

Retiro

Nota: Optimizacion de impresion tarjetas tiro y retiro.

Figura 38. Impresion tarjetas. Tiro y retiro.

Nota: Tiro y retiro tarjetas de informacion.

Ensenanza sobre el cuidado de perros
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Tablero calendario

Eltablero abarca toda la informacion simplificada
de las responsabilidades con la mascota, debe
ser resistente y con gran durabilidad por esta
razon necesita un soporte y acabado adecuado.

Caracteristicas
Material: Carton gris de 3mm. Vynil adhesivo.
Medida:

1. Circulo eje: 28 x 28 cm

2. Circulo principal: 90 x 90 cm

3. Circulo adhesivo: 28 x 28cm
Proceso: Impresion digital.
Acabados: Laminado mate

Figura 39. Impresion vynil adhesivo.

9o cm

wo 06

Nota: Optimizacion de impresion tablero.
Viynil adhesivo 1 x 1,20m

Figura 40. Impresion tarjetas.

1. Circulo eje 2. Circulo principal

Nota: Optimizacion de impresion tarjetas tiro y retiro.

3. Circulo adhesivo



Comecocos

Los comecocos al ser un juego motriz en donde
se necesita la manipulacion del objeto en mayor
medida, debe ser de un material manipulable
en donde no exista alteracion en la dinamica del
juego (Figura 41y 42).

Caracteristicas

Material: Cartulina blanca A4; 8ogr
Medida: 21 x 29,7cm

Proceso: Impresion digital.
Acabados: Ninguno

Tabla 41. Impresion comecocos

Tiro
Retiro

Nota: Optimizacion impresion reverso y anverso.

Tabla 42. Impresion comecocos mes mayo 2021

Anverso

¥ v
¥

Ma%'ﬁaa

Dia de la madre

Nota: Impresion comecocos mayo.

RN
X Dg-<p
< <B-®

‘o Ay
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Manual de uso Figura 43. Optimizacion medidas impresion manual de uso..

20cm

El manual es la fuente de indicaciones de uso
del producto que sera utilizado por los ninos y
padres de familia, debe ser resistente y de fa-
cil manipulacion. EL mismo contiene portada,
contraportada y 14 paginas internas de infor-
macion especifica.

wo oz

Caracteristicas

Material: Couche A3; 150gr
Medida: 20 x 20 cm;

Proceso: Impresion digital, refilado.
Acabados: Armado. 1 —

TASERD cALENBAZID

SOFOHTE TABLLRS

un

M1 FEEEE, Mi URWVERSE

' w25

CERERAES
‘ LGUE 68 WNDaGET

FAETES L MATLRIAL

Nota: Optimizacion impresion instructivo.

ATickERy
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Stickers
Figura 44. Optimizacion impresion stickers.

Los stickers son impresos en vynil adhesivo, con

acabado brillante para la facil identificacion de 50000000000000000000000000000000
estos en el tablero calendario. Dentro de la im- olelo/0l0l0/0l0l0/0l0/0l0/0/0/0l0/0/0)0/0/0)0/0l0]0/00)0/0 00
presion en el material, se puede obtener aproxi- 88888888888888888888888888888888
madamente 1320 stickers de 3 x 3cm. (0]0/0/0]0/0/0/0/0/0]0/0/0/0/0/0]0/0/010/0/0/0/0/00/0/0]0/0/06]

Caracteristicas (c[o]o/cl0/0/0l0]0/0l0]0/0]00/0]00/0l0]0 000000 0]0/00)0)
Material: Vvnil adhesi (0/0/0/0]0/0/0/0]0/0]0/010)0/0/0/0/0/0/010/0]0)0]0)0/0/0/0/0/06)
aterial: Vynit adnesivo. (0/0/0/0]0/0/0/0]0/0]0/010/0/0/0/0/0/0/010/6]0)0/0)0/0/0/0/0/06)
Medida: 3 x 3cm (0]0]0]0]0/0.0.010/010/0/00101010/0/0.01010/0/010.0.0/010/0/0/6)
) .. . (0/0/0/0]0/0/0/0]0/0]0/010)0/0/0/0/0/6/010/0]0]0]0)0/0/0/0/0/06)
B |resion e BR000080500800800805808008058050
Acabados: Laminado brillante. Corte laser. 33333333330333333333333033333333

Q0 ©]
0/0/0/0/0/0/0/0/0/000000000000000000600000
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

(0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/00/000000000000000600000
[o/0/0/e]0]0]0/0]0/00/00/0/0/60/0/0/6/6/0/0/0]6/6/6/6]6/6/0)0)

!taﬂ'aﬁﬁ‘lﬂv%
- @0 B | @ 7w

Nota: Optimizacion impresion stickers. Vynil 100 x 12.20cm.
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3.7 COSTOS DEL PROYECTO

Finalizando el proceso disenoy prototipa-  Tabla 12. Costos del proyecto

CREATIVO - Valor base para el calculo

do, se presentan los costos del trabajo creativo
y operativo en donde se tiene como resultado el
presupuesto total del proyecto. Ademas se rea-
lizo el calculo de costos de produccion en serie
del producto, tomando como base 200 unida-
des. (Tabla 12)

Nota: Costo creativo, operativo y total del presupuesto.

Total hora invertidas 160
Valor hora $11,60
Hora de trabajo estimadas 100
Valor bruto por diseno creativo $ 115778

OPERATIVO - Valor base para el calculo

Total hora invertidas 160
Valor hora $8.20
Hora de trabajo estimadas 120
Valor bruto por diseno operativo $ 994,11
Valor bruto por Diseno _
Transporte 15,6
Produccion de modelos y prototipos 30,0
Equipos 32,38
Materiales e insumos 4,68
Software y licencias Adobe 36
Servicios basicos 24
SUBTOTAL PRESUPUESTO $4745,34
Impacto del proyecto 50% o]
Imprevistos 10% 524,26

TOTAL PRESUPUESTO $ 5210,88
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A continuacion en la tabla 13 se indican Tablero Comecocos
los costos de produccion de un ejemplar del Precio :
producto grafico (tablero, empaque, tarjetas, Cantidad Descripcion | P.Unitario Cantidad Descripcion P. Unitario | ©/e¢1©

. . . Total Total
instructivo, comecocos vy stickers). Todos los N cart , Cartulina Az 80
valores corresponden a la impresion de una arton gris 3mm 45 9 12 gr 0,30 3.60
unidad con sus acabados particulares. La coti- 1 Impresion vinil 9.3 9.3 o
9 . . o - 1 Impresion digital 1,00 1,90
zacion e impresion se realizd en Marca Digital, 1 Laminado mate 4.8 4.8
imprenta ubicada en la ciudad de Quito. , Total 5,50
Tornillo hallen
1 0,90 0,90
con tuerca
Tabla 13. Costos de la elaboracién de los productos ; Rodela plana de 025 025 Total elaboracion del prototipo 155.75
de Trabajo de Titulacion plastico Total presupuesto 5219,88
1 Cinta adhesiva 3.50 3,50
Total proyecto TFC 5375,63
1 Forro Negro 4,00 4,00
Empaque 1 Cola blanca 1,50 1,50 Nota: Desglose de presupuestos individuales de cada
Precio : pleza grafica.
Cantidad| Descripcién P. Unitario Total 1 Terminados 20,00 20,00
2 Cartén gris 3mm 45 9 Total 53,25
1 Impresion vinil 16,50 16,50
1 Laminado mate 4.8 4.8 Instructivo
1 Nido espuma 11,00 11,00 Cantidad Descripcion P. Unitario ?;f;o
1 Terminados 8,00 8,00 14 Couche de 150 0.45 6.30
Total 49.3 14 Impresion digital 0,95 13,30
Total 19.60
Tarjetas
. L G Precio
Cantidad '  Descripcion P. Unitario Total Stickers
Couche de . s ... Precio
4 300gr 0,80 3.20 Cantidad Descripcion P. Unitario Total
4 Laminado matte 2,10 8.4 1 Vinil adhesivo 3,00 3,00
4 Impresion digital 150 6 1 Laminado bri- 2,00 2,00
Barniz transpa- o o llante
! rente 15 15 1 Corte laser 4,00 4,00

Total 19,10 Total 9,00
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Dentro de la viabilidad del producto, se
preve la produccion y venta anual de 200 unida-
des, para representar el analisis de produccion
en masa del producto.

En la tabla 14 se puede observar los cos-
tos de produccion en masa, sumado al costo
del proyecto de disefio da un total de 47% por
producto, dentro de este precio se aumenta un
15% de comision de venta en donde tenemos
como resultado el precio de venta al publico
en un total de 54%, un precio consecuente y
accequible para el publico. Este producto sera
ofrecido principalmente en tiendas de masco-
tas, jugueterias, tiendas de hogar y farmacias
de gran afluencia.

Tabla 14. Costos de produccion en masa
(200 unidades).

Empaque
Cantidad Descripcion P. Unitario Precio
Total
Carton gris 70 x
200 0em 1,15 230
1 Impresion vinil 8,40 840
Corte guillotina
! carton en partes 425 425
] Laminado mate 12 -
(1o0m) 25 5
200 Nido espuma 1,95 390
Subtotal 2010
lva12% 241,2
Total 2251,2

Ensefanza sobre el cuidado de perros

Tarjetas
Cantidad Descripcion P. Unitario Precio
Total
50 Couche de 300gr 0,44 22
50 Plastificado 0,75 37.5
Impresion UV
50 selectivo 190 95
Subtotal 154,5
lva 12% 19
Total 173
Tablero
Cantidad Descripcion P. Unitario Precio
Total
200 Carton gris 3mm 1,40 280
Impresion vinil
! (120m) 71 852
Laminado mate
! (120m) 125 150
Tornillo hallen
200 con tuerca 0.17 34
500 qugla plana de 0.04 8
plastico
Cinta adhesiva - 10
5 200m 15 75
100 Forro Negro 0,68 68
2 Cola blanca 3,80 7.60
Subtotal 1410,35
lva 12% 169,2
Total 1579.,5

Nota: Desglose de presupuestos individuales de cada
pieza grafica.

Cantidad

160

1600

Cantidad

Cantidad

2400
1

Instructivo
Descripcion P. Unitario
Papel couche de 0.21
150Qr
Impresion offset 0,06

Total
lva 12%
Total
Stickers
Descripcion P. Unitario
Vinil adhesivo s
(8m) 24
LLaminado brillan- 140
te (8m) 4
Plotter de corte 8.8
Total
lva 12%
Total

Comecocos
Descripcion P. Unitario
Cartulina 8o gr 0,03
Impresion digital 0.25

Total
lva 12%
Total

Total elaboracion de los productos

Precio
Total

336
o6
129,6
15,5
145

Precio
Total

9.9

11,2

8.8
29,9
35
334

Precio
Total

72
375
109,5
13,14
122,64

4304
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4.1 VALIDACION DESDE EL DISENO

El disenador Jose Luis Estrella participo
en la verificacion a nivel de diseno del proyec-
to grafico y las decisiones tomadas dentro de
la elaboracion de este como se observa en la
figura 45. Se realizo una entrevista a profundi-
dad para confirmary revisar el cumplimiento de
objetivos graficos, requerimientos del proyecto
y elementos de diseno como forma, composi-
cion, tipografia, cromatica e imagen. Los datos
de la retroalimentacion se recolectaron a traves
de una escala de Likert.

Posterior a la validacion se evidencio:
Cumplimento objetivos graficos
1 El estilo grafico del producto es adecua-
do ademas de validado en conjunto con

profesoras y estudiantes correspondien-
tes a la edad.

2. La informacion es pertinente y verificada
con profesionales y expertos en el area.

3. La propuesta es interesante y creativa.
Tiene un balance entre lo educativo e in-
teractivo.

Requerimientos

Cumple con las caracteristicas de mate-
rial educativo, interactivo y adaptable al contex-
to. Dentro de la claridad del contenido, como
observacion se senald que pudo haber sido
condensado en algunos elementos del sistema
de forma que facilite al lector obtener la infor-
macion necesaria en un tiempo corto.

Elementos de disefo

El producto ha sido disenado con para-
metros adaptados a las caracteristicas de los
usuarios, con un efecto positivo. La composicion
de los elementos graficos en general es acerta-
da. En ciertos elementos (cartas) la disposicion
de los elementos podria mejorar para facilitar
mucho mas la lectura y comprension de conte-
nidos. Existe una muy buen relacion y cohesion

Figura 45. Validacion final desde el disefio

Empaque del
producto

Elamanto contenedor del
materlst gréfico en donde se
encusntra ol tablemn v todas las
plezas para su funcionamiento,

Ircluyen contenido del cuidado
aniral de perros para nifos, can —y
lustracicnes e indicativos de
USC GSpRCicD,

entre todos los elementos del sistema. Los cro-
matica seleccionada es coherente y armonica.
La tipografia funciona para el grupo objetivo al
que se dirige el producto (especialmente ninos
y familia), asimismo este ha sido validado por los
Mmismos.

El tamano del producto va acorde a los
participantes del material como son los ninos
en complemento de los padres, por ultimo el
tamano ha sido testeado con el publico.

En cads mes del
BAG, LN pETsonaje
colecciorable se
podra armar en
forma de comeco-
cos, segun fachas
festlvas,

stickers (&)

00000
Es:nskjriel.as C:JEI"lEm o un O O O O O
e 00009
ol tablaro, O O O O O

Nota: Dis. Jose Luis comentando aspectos importantes de la funcionalidad.



Tabla 15. Validacion final desde el diseno

Principios

Cumplimiento de objetivos graficos

1. Generar un estilo grafico adecuado para ninos, que desarrolle interés y
empatia con los animales, mientras disfrutan de una historia con diversas
actividades.

2. Proponer informacion adecuada para la edad de los ninos, creando una
historia en donde cada uno se sienta incluido.

3. Crear actividades y juegos para tener un balance entre el la actividad
motriz y el aprendizaje del cuidado responsable de animales (perros).

Requerimientos

Material educativo

Interactivo

Adaptable al contexto. Se lo puede utilizar en diferentes ambitos

Contenido claro y conciso para el usuario.

Disefio Grafico

Forma. Producto amigable, ergondmico y adecuado para la edad.

Composicion. Ayuda al entendimiento, lectura y comprension del
contenido.

Imagen. Existe una relacion entre el estilo grafico, imagen y contenidos,
ademas de aportar la comprension de conceptos

Color. Coherencia y armonia

Tipografia. Es legible y favorece la lectura.

Nota: Dis. Jose Luis comentando aspectos importantes de la funcionalidad.

X X
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Observaciones

El estilo grafico del producto es adecuado y ha sido
validado en conjunto con profesoras y estudiantes

La informacion fue revisada con profesionales y
expertos. Es pertinente.

La propuesta es interesante y creativa. Tiene un
balance interesante entre lo educativo e interactivo

El contenido pudo haber sido condensado en algunos
elementos del sistema de forma que facilite al lector
obtener la informacion necesaria en un tiempo corto

El producto ha sido disenado con parametros
adaptados a las caracteristicas de los usuarios, muy
positivo.

La composicion de los elementos graficos en general
es buena. En ciertos elementos (cartas) la disposicion
de los elementos podria mejorar para facilitar mucho
mas la lectura y comprension de contenidos

Existe una muy buen relacion y cohesion entre todos
los elementos del sistema

La cromatica seleccionada es coherente y armonica

La tipografia funciona para el grupo objetico al que se
dirige el producto, y ha sido validado con ellas
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4.1 VALIDACION EDUCADOR

Para la validacion desde el punto de vis-
ta educativo y psicopedagogico se conto con la
ayuda de la especialista Ruth Hernandez que
trabaja mas de 10 anos con ninos de primaria
en educacion basica. Segun afirma la especia-
lista el material ha sido trabajado con los reque-
rimientos y en conjunto con los ninos desde el
inicio, ademas de ser un material importante
para fomentar la empatia asi como el respeto
hacia la vida en general.

Para la validacion con el especialista se
ha tomado de referencia los principios de di-
seno para ninos que cumplen con las caracte-
riticas que deben primar en productos hechos
para este publico. Los datos se compilaron a
través de una escala de Likert con campos de
observaciones. Se comenta ademas que el ma-
terial constituye un espacio seguro para el nino
como para sus hermanos y padres. Dentro de
este analisis se dio sugerencias como incluir
espacios de expresion y reflexion en las tarjetas
de informacion, asi como incluir otras tematicas
dentro del contenido.

Para la educadora es importante que
los ninos creen un lazo entre el producto, su
mascota y familia, el material funciona tambien
como una forma de evaluacion de conocimien-
tos aprendidos dentro de los armables por lo
que se considera una destreza muy efectiva.

Comenta también que los ninos de los 6 a
los 10 anos deben usar un objeto agradable a la
vistay altacto por lo que la formay los elementos
visuales conforman un buen conjunto. Los jue-
gos de construccion, juegos armables, escitura
cretiva y titeres de papel son buenos ejemplos
de juguetes para esta etapa basica de la ninez.

En cuanto a este ultimo aspecto, durante
la validacion final, las actividades que consta en
las tarjetas de informacion correspodian a algu-

Figura 46. VValidacion final desde el diseno

COMEcOcOS

nas de las actividades ayudaban a la autonomia
motriz y funcional no solo de la mascota si no
también del nino.

De acuerdo a las respuestas obtenidas,
se puede observar que el producto si cumple
la funcion principal y permite cumplir con el ob-
jetivo del proyecto. Como afirma la educadora,
este material podria ser usado en aulas y am-
pliado para ninos de mayor o menor edad, in-
cluyendo contenido mas ampliado y relflexivo.

Nota: Lic. Ruth Hernandez comentando aspectos importantes del material grafico.
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Tabla 16. Cuadro de validacion nino 1

Principios de disefio para nifios | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | Observaciones

No discriminar caracteristicas tales como género, edad, idioma y etnia. X

Fomenta la curiosidad y considera las capacidades del nino/a basadas en la edad y el desarrollo. X

Se involucra el nino como colaborador y consumidor. X
Brinda experiencias significativas X

. . . . o Incluir mas espacios de reflexion dentro de las
Espacio para construir y expresar un sentido mas fuerte de mi mismo. X tarjetas de informacion

Eljuego es seguro para el uso del nino. X

Existe entendimiento por parte de padres y ninos. X

|No se expone datos personales del nifo. | | | | | X |

| Fomentar el tiempo interactivo y pasivo y anima a tomar descansos. | | | | | X |

Ayuda a construir relaciones y habilidades sociales con mis companeros y la comunidad, pero
también brindame las herramientas para distanciarme de aquellos con los que no quiero tener X
contacto.

Se comprende toda la informacion relevante. X

Dentro de la forma de las ilustraciones se podria

Hay suficientes elementos visuales que ayudan a entender el mensaje y la informacion. X . :
agregar muchos mas elementos para stickers.

Se evidencia la inclusion de padres, hermanos y personas cercanas del nifo. X Toda la famila esta involucrada en el material.

La investigacion previa fue clave para el
La informacion presentada es fundamentada por personal profesional y acadéemico. x | desarrollo y contextualizacion de la informacion
dentro de las piezas del material.

Nota: Cuadro de validacion con los diferentes principios de disefio para ninos.
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4.3 VALIDACION CON EL USUARIO

En esta fase se utilizo la observacion
participante como medio para obtencion de la
comprobacion del material en los hogares. Se
realizo esta validacion con tres ninos: Julian, Ca-
mila y Mateo, cada uno de ellos de tres familias
distintas. Se uso una guia de observacion para
la evaluacion, a fin de que se pueda analizar los
aspectos de comportamiento, usabilidad y en-
tendimiento del material (Figura 47).

Figura 47. Validacion Familia Bonifaz

Nota: Juego unidoggi en uso por la Familia Bonifaz

Notablemente desde el primer momento
las reacciones de la familia en especial del nino
fue de curiosidad, exaltacion y emocion sobre
que contenia el empaque. Después de la lectu-
ra inicial de la informacion de la caja , los ninos
procedieron abrir el material.

Tabla 17. Cuadro de validacion. Nino 1

Usuario: Julian Bonifaz Edad: 8

EVALUACION USUARIO

Valor a Tiempo

. Observaciones
evaluar en min.

Se abrio el empaque con
ayuda de la madre de fa-
milia.
Facil lectura de los detalles
del producto en la parte
exterior e interior.
Confusion del personaje del
mes de noviembre, con otro
animal.
Exaltacion y emocion por
los personajes.
Facil lectura de los meses
del ano.
Demora en armado del so-
porte de tablero ya que se
intento sin leer el manual,
en el armado del mismo la
madre fue la que resolvio
todo el armado.
Lectura rapida del manual
Manual de de uso. Entendimiento me-
uso dio de las instrucciones de
armado del tablero.
Lectura de las tarjetas se-
gun preferencias de color e
imagen.
Confusion en la tarjeta de
ejercicio. (juegos)
Existe un buen entendi-
miento y relacion de los
stickers.
Dificultad al desprender los
adhesivos de stickers.

Empaque 1

Tablero 10

Tarjetas 12

Stickers 3



En segunda instancia se dio lugar a la
manipulacion del producto, asi como el enten-
dimiento de las piezas, desde el manual de uso
y sus componentes como: tarjetas, comecocos
armables, tablero, soporte y stickers. Dentro de
la organizacion del juego el padre o madre fue
la guia para el armado y soporte del tablero, lo
cual es un punto importante que se puede re-
forzar, dentro de las actividades en las tarjetas
se identifico correctamente los campos de in-
formacion asi como la correspondencia de los
stickers en relacion con las tarjetas.

Figura 48. Familia Moya

Ensenanza sobre el cuidado de perros

En el caso del armado del comecoco,
hubo problemas en algunos dobleces al que-
rer empezar a jugar antes de que el mismo este
listo, en este punto ellos tendian a desatendery
distraerse con otras piezas del tablero, es aqui
donde la madre manejaba la situacion. Dentro
del juego y al usar el comecocos con las pre-
guntas dentro, funcionaba correctamente al in-
teractuar con hermanos y padres de familia, en
esta instancia algo importante de mencionar es
la durabilidad del material y su manipulacion.

Nota: Juego unidoggi en uso por la Familia Moya.

/7

Buen recorte del material
armable. La madre ayuda
en el doblez del comeco-

Personajes - .
cos. Identifico al personaje
armables 14 -
del mes rapidamente.
(comecocos)

Detect6 el uso de las pre-
guntas con el uso del ins-
tructivo

Desarrollo de actividades

Aspecto a

1 2 Observaciones
evaluar 3 45

Lee el manual
rapidamente y
se deja llevar
por la intuicion
en el armado
del tablero.

Usa elinstructivo
para guiarse

Navega a traves

los elementos

deljuego en el X
orden

establecido.

Se construye en

cooperacion el X
tablero del juego.
|dentifica las indi-
caciones de uso
y lo aplica en el
tablero.
Reconoce a los
personajes de
fechas festivas en
el calendario
Entiendey
relaciona los
stickers con las
tarjetas de infor-
macion.

Distingue los ele-
mentos visuales X
de los stickers.

Nota: Guia de observacion participante - Nifo 1.
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Nota: Juego unidoggi en uso por la Familia Moya.

En definitiva, el producto y sus piezas,
fueron de agrado y cumplieron las expectativas
planteadas en un inicio. Los ninos Julian, Camila
y Mateo en conjunto con sus familias dieron un
buen resultado dentro de la validacion.
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4.4 CONCLUSIONES

1. En cuanto a lo abordado con anterioridad se concluye que el diseno del material didactico
realizado en el presente proyecto, ensena al nino sobre el cuidado de su perro y genera es-
calas de valoracion sobre las diferentes actividades puntuales que se tiene que hacer a lo
largo del ano como son: la alimentacion, edad, accidentes, esterilizacion, aseo, salud, riesgo
en fiestas, problemas de comportamiento, gjercicio y vacunas. Ademas, permite el desarrollo
de habilidades psicomotrices con: el ensamble del tablero, manejo de cartas y armado de
comecocos, dentro del area afectiva el vinculo de respetoy empatia entre la mascota el nino
y la familia.

2. En la fase de investigacion se demostro que el material existente no obedece a las necesi-
dades sobre la ensenanza del cuidado responsable de perros, si bien existe un aporte sobre
cuidado animal por parte de los maestros desde las clases de Ciencias Naturales, no es es-
pecificamente sobre el animaly las etapas que puede tener la mascota durante elano. En ese
caso el material existente no alcanza a cubrir todas las necesidades iniciales.

3. Frente a la evidencia recaudada una vez identificadas las necesidades de los ninos de 7 a
8 anos, con respecto a su aprendizaje, habilidades y requerimientos, se cumple completa-
mente con las piezas disenadas dentro del material, como las cartas que contienen material
cientifico validado por empresas, grupos de investigacion sobre animales domeésticos y orga-
nizaciones sin fines de lucro.

4. Una vez concluido el proceso de diseno y producido el producto se procedio al testeo o
comprobacion del usuario, este se realizo con dos ninos y una nina, el profesional de diseno
y el especialista en material educativo. Se concluye que el material cumple con todos los
requerimientos, logra una persuasion en los ninos, responden positivamente al material, lo
logran manipular, cumplir todos los procesos y las etapas que se han previsto, generando un
aprendizaje significativo en los ninos y sus familias.
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4.5 RECOMENDACIONES

Alterminar el presente proyecto y las tres etapas del meétodo proyectual, especialmente luego del
proceso de comprobacion se pueden identificar varias recomendaciones que aportarian al proyec-
to para una segunda edicion o para uno nuevo que este relacionado a este tipo de temas como
cuidados responsables, diferentes tipos de hogares para el animal, comportamiento del perro,
entre otros.

1

Se recomienda que el material aborde otros tipos de mascotas puesto que no solo existen
perros que ocupan este lugar dentro de las familias, pueden ser gatos, pajaros, etc. La investi-
gacion previa y la validacion evidencio que existen otros tipos de mascotas como lo sugirieron
los padres de los ninos, es decir una ampliacion de la informacion del juego.

Una recomendacion basada en el testeo con el especialista es que se pueda generar mas tar-
jetas sobre el cuidado de la mascotas, como el cuidado de los desechos e inclusive se puedan
actualizar con el tiempo.

En el proceso de comprobacion con el usuario los padres de familia recomiendan que el
material pueda incluir contenidos que permitan al nino desarrollar habilidades y habitos ba-
sados en el cuidado de su mascota, como el bano, la alimentacion, vacunas entre otros.

Finalmente, se recomienda que para promover la compra anual del producto, exista actualiza-
cion en el contenido, mas informacion de razas, nueva informacion en las tarjetas, el calendario
con las fechas festivas del nuevo ano e innovacion dentro del area motriz como el comecocos
para esta edicion.
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